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IInntt rroodduucctt iioonn  
 

SSyyssttèèmmee  rreeqquuiiss::  
 

MMiinniimmuumm::  
 

Système opératoire:  Windows 2000/XP, Windows Vista, Windows 7. 
Processeur:   1 GHz 
Mémoire (RAM):   128 MB. 
Espace disque dur:  15 MB. 
Port de communication série ou convertisseur USB > Série avec au moins un port USB libre 
Contrôleur CCooll ii nnbbuuss®®  
 

RReeccoommmmaannddéé::  
 

Système opératoire: Windows XP, VISTA, Windows 7. 
Processeur:   1.4 GHz 
Mémoire (RAM):   256 - 512 MB. 
Espace disque dur : 5 MB. 
Port de communication série ou convertisseur USB > Série avec au moins un port USB libre 
Contrôleur CCooll ii nnbbuuss®® 

PPrriinncciippee  ddee  ffoonncctt iioonnnneemmeenntt ::  
 

CCooll iiDDrr ii vvee®® a été créé pour simplifier le processus de fonctionnement avec les machines 

CCooll ii nnbbuuss®®. La philosophie derrière le programme CCooll iiDDrr ii vvee®®  est de fournir une interface 
utilisateur simple mais puissante qui préparera toutes les informations requises par le contrôleur 
ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǇƻǳǊ ǘǊŀƛǘŜǊ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŎǊŞŞǎ ǇŀǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ CAO ou de tout 
autre format supporté (voir les formats supportés). Une fois le fichier chargé dans CCooll iiDDrr ii vvee®® vous 
pouvez voir les contours de la pièce que vous voulez traiter sur votre espace de travail. Cette pièce 
ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘŞǇƭŀŎŞŜ Ŝǘ ŘŞǇƻǎŞŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ ǎǳǊ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ Ŝǘ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ être 
pivotée, retournée etc.ΧvǳŀƴŘ ƭŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ŎƻƳƳŜƴŎŜ , CCooll iiDDrr ii vvee®® envoie toutes les 
données nécessaires au contrôleur et vous informera des actions que vous avez à faire, et quand 
le processus est terminé. La zone de travail du programme est séparée en différentes fenêtres ou 
toutes les opérations similaires peuvent être trouvées. 

  

FFoorrmmaattss  ddee  ff iicchhiieerrss  ssuuppppoorrttééss::  
 

CCooll iiDDrr ii vvee®®  peut manipuler des entrées de CCooll iiCCAAMM ®®,, CCooll ii LLii nneerr®®,, DDeesskkpprroott oo®®,,RRAAMM SS®®,,  TTyyppee33® 
eǘ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŜƴǎŜƳōƭŜǎΦ Ces ensembles sont adaptés pour exporter un code que nos 
contrôleurs utilisent. Toutefois, une spécificité de CCooll iiDDrr ii vvee®® Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ ƳŀƴƛǇǳƭŜ ƭŜǎ ŎƻŘŜs de façon 
si indépendante que des fichiers de tout type peuvent être importés. Sur requête du client, nous 
pouvons concevoir une nouvelle reconnaissance de code à la carte.  
Les formats supportés à la base sont : 

¶ Fichiers CCooll ii nnbbuuss®® (*.col,*.cbr) 

¶ Fichiers CCooll ii LLiinneerr®® (*.bff) 

¶ Fichiers HHPPGGLL®® (*.plt, *.hpg) 

¶ Fichiers DDeesskkPPrroott oo®® (*.iso,*.c3d,*.c4d) 

¶ Fichiers TTaarrggeett   33000011®® (*.cbt) 

¶ Fichiers IIsseell®® (*.ncp) 

¶ Fichiers G-Code (*.gcd,*.nc,*.cnc) 

¶ Fichiers SML (*.sml) 
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DDéémmaarrrraaggee  dduu  pprrooggrraammmmee  
 

 Quand on démarre CCooll iiDDrr ii vvee®®, il nous montre ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ démarrage et exécute la fonction 
de recherche pour localiser la machine. Dans le cas où la machƛƴŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǘǊƻǳǾŞŜΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ 
ŀŦŦƛŎƘŜ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŀƭŜǊǘŜ : 

 
 

Après ce message le programme démarre, mais les fonctions relatives à la machine ne seront pas 
accessibles. Si la machine est connectée et allumée, alors vous devriez vérifier votre configuration 
système. tƻǳǊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǎΣ ǾƻƛǊ les sections configuration programme ou dépannage dans ce 
document. 

CCoonnffiigguurraatt iioonn  pprrooggrraammmmee  
 

Comme CCooll iiDDrr ii vvee®® est un module de contrôle universel écrit pour de multiples systèmes 
de contrôleurs, la première chose qui doit être testée est que le programme est bien configuré 
pour être utilisé avec votre machine. Même si votre programme est probablement bien configuré, 
ce petit test ne peut pas ŦŀƛǊŜ ŘŜ Ƴŀƭ ǇƻǳǊ şǘǊŜ ǎǶǊ ŘΩŀǾƻƛǊ reçu tout ce que vous désirez durant 
ƭΩƛnstallation. 
 

 CCooll iiDDrr ii vvee®® est fourni avec un fichier de configuration (CCooll ii nnbbuuss..ddaatt ) qui est sur votre CD, 
clé USB ou dans le fichier .ZIP fourni. [ƻǊǎ Řǳ ǇǊŜƳƛŜǊ ŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ 
vous demandera de découvrir la localisation de ce fichier de façon à charger vos propres réglages 
pour le programme. Ce fichier comprend le numéro de série de votre machine. Vous pouvez 
ǘǊƻǳǾŜǊ ŎŜ ƴǳƳŞǊƻ ǎǳǊ ƭΩautocollant ǇǊŝǎ Řǳ ŎƻƴƴŜŎǘŜǳǊ ŘΩŀƭƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ƳŀŎƘƛƴŜΦ 

  

NNoottee::  

DDaannss  llee  ccaass  ddee  llaa  mmaacchhiinnee  PPrrooffiilleerr,,  aapprrèèss  iinnssttaallllaatt iioonn,,  llee  ff iicchhiieerr  ccoolliinnbbuuss..ddaatt   nnΩΩeesstt   ppaass  rreeqquuiiss,,  ccaarr  

llee  pprrooggrraammmmee  eesstt   pprrééccoonnffiigguurréé  ppoouurr  ccee  pprroojjeett ..  
 

Si vous avez besoin de support, il est possible que le service technique vous demande ce fichier, 
ayez le donc toujours sous la main. 
 

Quand vous travaillez avec le programme, vos réglages sont sauvegardés dans le fichier 

CCooll ii nnbbuuss..ddaatt  ǉǳƛ ǊŞǎƛŘŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǊŞǇŜǊǘƻƛǊŜ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴΣ Řŀƴǎ ƭŜ ǎƻǳǎ ǊŞǇŜǊǘƻƛǊe datas. Si vous 
ŀǾŜȊ Ł ǊŞƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ƻǳ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ, ou si vous désirez installer 
ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǾŜǊǎƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŜǊ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ Ŝǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ 
nouvelle installation. Cela vous assurera que votre configuration est sauve. 
 

tƻǳǊ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ ŘŜ ǊŞƎƭŀƎŜ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜΣ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ƭΩƻǇǘƛƻƴ Réglages (Setup) du menu 
principal et cliquer sur Propriétés machine (Machine properties), cƻƳƳŜ ƻƴ ǇŜǳǘ ƭŜ ǾƻƛǊ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-
dessous : 
 

 
 

La fenêtre de réglage apparaitra en pop-up. La fenêtre de réglage contient tous les paramètres 
concernant le contrôle de la machine, le comportement du programme (type de communication, 
ƻǇǘƛƻƴǎ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΣ etc.). Chaque élément sera expliqué en détails ci après. 
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OOnngglleett   mmaacchhiinnee  
 

[ΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous donne des informations concernant votre type de machine, votre contrôleur, 
les vitesses maximum etc. Selon la version du logiciel, certaines valeurs peuvent être visibles ou 
non.  

 
PPrroopprriiééttééss  mmaacchhiinnee  

¶ Votre machine (Your machine)  
définit la machine que vous utilisez. Si la valeur affichée ici est différente de votre machine 
(voir la documentation de la machine) essayez svp de recharger le fichier de configuration 
ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ ŦƻǳǊƴƛ ŀǾŜŎ ǾƻǘǊŜ /5 ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ƻǳ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ZIP fourni. 

¶ Contrôleur (Controller) 
définƛǘ ƭΩélectronique installée dans la machine. Cette valeur peut seulement être changée 
par votre distributeur ou fabricant de la machine. Si vous avez des problèmes pour lancer 
la communication, essayez svp de recharger le fichier de configuration qui a été fourni avec 
ǾƻǘǊŜ /5 ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ƻu dans le fichier ZIP fourni. 

¶ Type de moteur de broche (Spindle motor type) 

définit le type de moteur de broche installé sur la machine. Cette valeur ne peut être 
ŎƘŀƴƎŞŜ Ł Ƴƻƛƴǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴŜ ŎƻƴǘŀŎǘƛŜȊ ŘΩŀōƻǊŘ ǾƻǘǊŜ ŘƛǎǘǊƛōǳǘŜǳǊ ǇƻǳǊ Ǉƭǳǎ 
ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ. (voir la note qui suit) 

 

Les valeurs correctes qui doivent être affichée pour la série PPrrooff ii ll eerr®® sont : 
 

Votre machine  :  Profiler    Profiler pro 
Contrôleur:   Robby  ou  PB3D 
Moteur de broche:  FCT 300    FCT300 

NNoottee  ppoouurr  llaa  PPrrooffiilleerr::  

SSii  vvoouuss  ddéécciiddeezz  ddee  cchhaannggeerr  vvoott rree  mmootteeuurr  ddee  bbrroocchhee  ppoouurr  uunn  aauutt rree  mmooddèèllee  qquuee  llaa  FFCCTT330000,,  vvoouuss  

ppoouuvveezz  llaaiisssseerr  lleess  rrééggllaaggeess  iinncchhaannggééss..  LLaa  FFCCTT  330000  nnee  ppeeuutt   êêtt rree  ccoonntt rrôôllééee  ppaarr  llΩΩéélleecctt rroonniiqquuee  eett   ddèèss  

lloorrss  llee  pprrooggrraammmmee  nnee  tt iieennddrraa  ppaass  ccoommppttee  ddeess  ffoonncctt iioonnss  mmootteeuurr..  
 
Pour les autres machines, les réglages varient selon le type. Si vous ne parvenez pas à 
communiquer avec la machine, svp contactez le support (support@colinbus.com) . 
  

mailto:support@colinbus.com
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Configuration de vitesse (speed configuration) (seulement pour la Profiler) 
Vous permet de fixer la vitesse maximum que le programme utilisera quand il enverra les données 
au contrôleur. Vous pouvez fixer respectivement les valeurs pour les vitesses X, Y, Z. Les valeurs 
sont exprimées en microns par seconde (µm/s). 1 micron = 1/1.000.000 mètre. 
 
Après que la machine est assemblée, utiliser les Contrôles machine pour déterminer la vitesse 
maximum que votre machine peut utiliser. Vous pouvez effectuer cela en accroissant 
graduellement ƭŀ ǾƛǘŜǎǎŜ ƧǳǎǉǳΩŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ƻǳ ƭŜǎ ƳƻǘŜǳǊǎ pas à pas ne sont plus capables de se 
déplacer et ont tendance à bloquer (vous reconnaitrez cela aisément par un bruit aigu élevé que 
les moteurs produisent). {Ωƛƭǎ ōƭƻǉǳŜƴǘΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŀǘǘŜƛƴǘ ƭŜǳǊǎ ƭƛƳƛǘŜǎ. Mais ne soyez pas effrayés 
ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŎŜ ǘŜǎǘ car le blocage des moteurs ne peut pas les détruire. 
 
Le réglage par défaut est 60000 µm/s (60 mm/s). Cette valeur est considérée comme étant sûre et 
réalisable. Lors de nos tests nous avons pu atteindre 80 mm/s et nous avons ramené la valeur à 60 
mm/s pouǊ ŀǾƻƛǊ Ǉƭǳǎ ŘΩŀƛǎŀƴŎŜ ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ Řǳ ǘŀƳǇƻƴ. 
 
M  ATTENTION: Ne jamais fixer la valeur au dessus de la valeur maximum possible!!! Le programme 

utiliserait cette valeur pour se déplacer vers les positions standard et pour se déplacer vers toute 
autre position interne. Si la valeur fixée est trop haute, les moteurs finiront par bloquer et les 
conséquences sont imprévisibles. Cela peut causer des dégâts à vos outils et à votre machine. 

 

IInnffooss  mmaacchhiinnee  
 
¶ Gamme X,Y,Z (X,Y,Z range) 

Affiche la zone de travail maximum de la machine sélectionnée. Si vous essayer de déplacer 
ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘŜ ŎŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘƻƴƴŜǊŀ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ : 

Ce déplacement est hors limites  (This move is out of bounds). 
 

¶ Position Z de repos sauvegardée (Saved home position) 

Quand ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ Ŝǎǘ ŜƴǘǊŞŜ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŎŀǎŜΣ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ǿƻǳǎ ŘƻƴƴŜǊŀ ƭΩƻǇǘƛƻƴ όǾƻƛǊ ƭŀ 
section !Action! (Make it) de sélectionner la position sauvegardée comme position zéro de 
ƭΩŀȄŜ ½ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ŦǊŀƛǎŜǊ. 
 

¶ Position Z de repos par défaut (Default home position) 

Quand une valeur est insérée dans cette case, le programme fixe automatiquement la 
Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ȊŞǊƻ ŘŜ ƭΩŀȄŜ ½ Ł ŎŜǘǘŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŀǾŀƴǘ ǉǳŜ ǘƻǳǘŜ ŘƻƴƴŞŜ ƴŜ ǎƻƛǘ ŀƴŀƭȅǎŞŜ et 
transmise à la machine (voir la section Action (Make it)). 

 

NNoottee::  

AAuu  ffoonndd,,  llaa  ppoossiitt iioonn  ZZ  ddee  rreeppooss  ssaauuvveeggaarrddééee  eett   llaa  ppoossiitt iioonn  ZZ  ddee  rreeppooss  ppaarr  ddééffaauutt   ffoonntt   llaa  mmêêmmee  

cchhoossee..  EElllleess  ssoonntt   uutt iill iissééeess  ttoouutteess  lleess  ddeeuuxx  ppoouurr  ssaauutteerr  àà  llaa  ppoossiitt iioonn  ZZ  ddee  rreeppooss  aavvaanntt   ddee  ddéémmaarrrreerr  

llee  pprroocceessssuuss  ddee  ffrraaiissaaggee..  LLaa  sseeuullee  ddiifffféérreennccee  eesstt   qquuee  llaa  ppoossiitt iioonn  ZZ  ddee  rreeppooss  ppaarr  ddééffaauutt   aa  uunnee  

pprriioorriittéé  pplluuss  ggrraannddee  eett   aavvaanntt   ddee  ddéémmaarrrreerr  llee  pprroocceessssuuss  ddee  ffrraaiissaaggee,,  eellllee  sseerraa  aauuttoommaatt iiqquueemmeenntt   

sséélleecctt iioonnnnééee..  PPoouurr  uutt iill iisseerr  llaa  ppoossiitt iioonn  ZZ  ddee  rreeppooss  ssaauuvveeggaarrddééee,,  vvoouuss  ddeevveezz  llaa  sséélleecctt iioonnnneerr  

mmaannuueelllleemmeenntt ..  
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tƻǎƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘΩƻǳǘƛƭ ϧ ŘŜ ǇŀǊŎŀƎŜ (Tool change position & Park position) 

Ces groupes vous permettent de sauver la position actuellement ŎƘƻƛǎƛŜ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŎƻƳƳŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ 
ŘŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘΩƻǳǘƛƭ ƻǳ ŘŜ ǇŀǊŎŀƎŜΦ /Ŝǎ Ǉƻǎƛǘƛƻƴǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ ǎǳǊ ƭŀ ǎǳǊŦŀŎŜ 
utile de travail de la machine. En ce qui concerne les valeurs Z, elles sont toujours Zéro.  
 

Définitions 
¶ tƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘΩƻǳǘƛƭ (Tool change position) 

est la position ou le programme déplacera la machine ǉǳŀƴŘ ƛƭ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜƭ ƻǳǘƛƭ. 
ǎŜƭƻƴ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ faites avec la machine, le programme utilisera TOUJOURS cette 
position comme position pour monter votre outil. 

¶ Position de parcage (Park position) 

est la position où vous voulez que la machine se déplace quand vous voulez avoir une 
surface de travail dégagée pour monter, placer ou fixer quelque chose sur la machine. Dans 
le cas des circuits imprimés cette position sera utilisée comme point ou la machine devra 
se déplacer quand la platine doit être retournée. 
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OOnngglleett   oopptt iioonnss  
 
 

[ΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous vous permet de configurer les propriétés du programme. 
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IImmaaggeess  
 
Les images sont des objets ǉǳƛ ǎƻƴǘ ŘŜǎǎƛƴŞǎ ǎǳǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭŀ machine après 
importation. /Ŝ ƎǊƻǳǇŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŘŜ ŎƻƴǘƻǳǊ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ 
actuellement sélectionnée. 
 

- !ŦŦƛŎƘŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŎƻƴǘƻǳǊ (Show outline image) 

DŜǎǎƛƴŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŎƻƴǘƻǳǊ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ 
 

- 5ŞǇƭŀŎŜǊ ƭŜ ŎƻƴǘƻǳǊ ŀǾŜŎ ƭΩƛƳŀƎŜ (Move outline with image) 

Si cette option est sélectionnéeΣ ŎŜƭŀ ŘŞǇƭŀŎŜǊŀ ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŎƻƴǘƻǳǊ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴt 
ǉǳŀƴŘ Ǿƻǳǎ ŘŞǇƭŀŎŜǊŜȊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ. {ƛ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƻŎƘŞŜΣ ƭΩƛƳŀƎŜ ŘŜ ŎƻƴǘƻǳǊ 
restera à la place où votre objet se trouvait avant que vous ne le saisissiez et le déplaciez et 
ǎŜ ǊŜǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊŀ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩƻōƧŜǘ ƭŃŎƘŞ. 

 

IImmppoorrttaatt iioonn  ff iicchhiieerr  ((FFiillee  IImmppoorrtt))  

 
¶ Marges automatiques (Auto margin) 

Fixe les marges du fichier à zéro ; cela signifie que le programme placera automatiquement 
votre objet dans une zone la plus petite possible quand le fichier est chargé. Pour plus de 
détails voir Fixer la taille des marges. 
 

¶ 5ŜƳŀƴŘŜǊ ƭŀ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ Ł ƭΩƛƳǇƻǊǘŀǘƛƻƴ ό/ƛǊŎǳƛǘǎ ƛƳǇǊƛƳŞǎ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘύ 
(Ask for depth on import-PCB only) 

Quand un fichier est importé de CCooll ii LLii nneerr®®,, le programme demandera pour chaque fichier 
simple de fixer les profondeurs correctes pour le traitement. Ceci inclut la profondeur de 
fraisage, la profondeur de perçage et la valeur de retrait. 

 
¶ Enlever les points redondants (Remove redundant points) 

ColiDrive® est conçu pour optimiser la structure de fichier et sauter les mouvements non 
nécessaires. /Ŝǎ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘǎ ǎƻƴǘ ŘŞŦƛƴƛǎ ŎƻƳƳŜ ŘŜǳȄ ƻǳ Ǉƭǳǎ ƭΩǳƴ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀǳǘǊŜ ŀǳ ŘŜǎǎǳǎ 
de la surface de la matière. 
 

OOpptt iioonnss  ddee  ddeessssiinn  ddeess  ffiicchhiieerrss  
 
¶ Dessiner les lignes avec la tête relevée (Draw lines with raised head) 

{ƛ ŎŜǘǘŜ ŎŀǎŜ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ŀŦŦƛŎƘŜǊŀ ŀǳǎsi les mouvements que la machine effectue 
dans le fichier quand la tête est en position rétractée (Ces lignes seront dessinées en traits 
pointillés). 
 

¶ 5ŜǎǎƛƴŜǊ ŘŜǎ ŎŜǊŎƭŜǎ ƻǳ ƭΩƻǳǘƛƭ ǇƭƻƴƎŜ (Draw circles on tool down) 

Cette case si elle est cochée forcera ƭŜ ŘŜǎǎƛƴ ŘΩǳƴ ǇŜǘƛǘ ŎŜǊŎƭŜ Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǳ ƭΩƻǳǘƛƭ ŜƴǘǊŜǊŀ 
dans la matière. Ceci peut  être très utile quand vous voulez afficher les perçages qui sont 
normalement dessinés comme un tout petit point. 

NNoottee::  

LLeess  ppeerrççaaggeess  ddee  CCoolliiLLiinneerr®®  nnee  sseerroonntt   ppaass  aaffffeeccttééss  ppaarr  ccee  rrééggllaaggee..  LLeess  ppeerrççaaggeess  ddee  CCoolliiLLiinneerr®®  ssoonntt   

ttoouujjoouurrss  aaffff iicchhééss  ddaannss  lleeuurr  ttaaiillllee  rrééeellllee..  
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¶ Dessiner les lignes de profondeur zéro (Draw lines on zero depth) 

Le programme dessine les lignes basées sur les données que le fichier importé fournit. Tous 
les mouvements qui ont une valeur Z inférieure à zéro sont traités comme au dessus de la 
matière et ne sont pas dessinés (ou sont dessinés en traits pointillés ς voir ΨDessiner les 
ƭƛƎƴŜǎ ŀǾŜŎ ƭŀ ǘşǘŜ ǊŜƭŜǾŞŜΩ. Quand cette case est cochée des lignes seront dessinées pour 
ǳƴŜ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ŘŜ ȊŞǊƻ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘΣ ŀǳ ƭƛŜǳ ŘΩǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ <= 0. 
 

Options de traitement de fichier (File processing options) 

 
Les options de traitement de fichier vous permettent de sélectionner la façon dont le transfert des 
données au contrôleur sera effectuée, et comment certaines situations seront traitées. 
 

- A la fin aller vers (When finished go to) 

Définit la position ou la machine se déplacera quand le processus est terminé. 
 

o Origine machine (Machine origin) 

o tƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘΩƻǳǘƛƭ (Tool change position) 

o Position de parcage (Park position) 

o Tête rétractée (Retract head) 

Si tête rétractée est sélectionné, L'axe Z est retracté à son origine. 
 

- A la fin réinitialiser la machine (On end reset machine): à la fin du travail, la machine se 
réinitialise elle même. 

- Préférer la position zéro par défaut (prefer default zero position). 
- Afficher la durée du traitement quand terminé (Show process duration when done) 
- Toujours fixer le zéro en bas (Always set zero on bottom) 

- Préférer tout extrapolé (Prefer all interpolated) 

- Facteur de correction de temps (Time correction factor) 

 

OOppeenn  GGLL  
 

- Utiliser open GL (Use OpenGL) 

Quand sélectionné, Open GL est utilisé pour afficher les simulations 3D. 
 

- Niveau de détail (Details level) 

Lors de travail avec des dessins très complexes (1000000 déplacements ou plus) et sur des 
t/Ωǎ anciens il est pratique de réduire la résolution de rendu. Si vous ne rencontrez pas de 
problème de performance, vous pouvez garder un niveau élevé de détail 
 

- Taux de trame (Frame rate) 

Identique au niveau de détail. Baissez le taux de trames si votre ordinateur ne répond pas 
bien. La valeur est en trames par seconde. 
 

- Espace de travail machine (Machine desktop) 

 
- wŞǎƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƎǊƛƭƭŜ ŘΩŞŎǊŀƴ (Screen grid resolution) 

La réǎƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƎǊƛƭƭŜ ŘΩŞŎǊŀƴ ǎǇŞŎƛŦƛŜ ƭŀ ǊŞǎƻƭǳǘƛƻƴ ŘΩŀŎŎǊƻŎƘŀƎŜ Ł ƭŀ ƎǊƛƭƭŜ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ 
ǎŀƛǎƛŜ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǎǳǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ machine. 
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UUnniittééss  ddee  mmeessuurree  ((MMeeaassuurree  uunniittss))  

SŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊΣ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǾƻǘǊŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩǳƴƛǘŞǎ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ 
préféré. Après que les unités ont été changées toutes les entrées et valeurs dans le programme 
ǎƻƴǘ ŎƘŀƴƎŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǳƴƛǘŞǎ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ όŁ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ŘŜ ǾƛǘŜǎǎŜǎ 
maximum qui sont maintenues en µm/s) 
 

RReeccoonnsstt rruucctt iioonn  ddeess  eexxtteennssiioonnss  ddee  ff iicchhiieerr  ((RReebbuuiilldd  ffiillee  eexxtteennssiioonnss))  

/ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ŎŜ ōƻǳǘƻƴ ǊŜǎǘŀǳǊŜ ƭΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǾŜǊǎ ColiDrive® pour les extensions de fichier 
qui sont habituellement utilisées avec ColiLiner® (*.CPR, *.CBR, *.BFF) 
 

RReessttaauurreerr  lleess  ppoossiitt iioonnss  ddee  ffeennêêtt rree  ((RReessttoorree  wwiinnddooww  ppoossiitt iioonnss))  

CliǉǳŜǊ ǎǳǊ ŎŜ ōƻǳǘƻƴ ǊŜǎǘŀǳǊŜǊŀ ƭŜǎ Ǉƻǎƛǘƛƻƴǎ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŦŜƴşǘǊŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ.  

OOnngglleett   ddiivveerrss  ((MMiisscceellllaanneeoouuss  ttaabb))  

 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ŘƛǾŜǊǎ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜƴǘǊŞŜǎ Ŝǘ ǎƻǊǘƛŜǎ ŘƛƎƛǘŀƭŜǎ όǉǳŀƴŘ 
celles-ci sont disponibles sur la machine). 
 

 
 

SSoorrtt iieess  ddiiggiittaalleess  ((DDiiggiittaall  oouuttppuuttss))  

 
/Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎƻƴǘ ǾŜǊǊƻǳƛƭƭŞŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ. [ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭŜ ǎǘŀǘǳǘ ŘŜ ƭŀ ǎƻǊǘƛŜ Ŝƴ 

Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛƴŘƛŎŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎǘŀǘǳǘ . Rouge signifie que la sortie est inactive, vert que la sortie 
est active. Ce que chaque sortie contrôle ne peut pas être changé par les utilisateurs. 
 

DDéémmaarrrreerr  ddeess  aappppaarreeiillss  eexxttéérriieeuurrss  qquuaanndd  llee  mmootteeuurr  ddéémmaarrrree  ((SSttaarrtt   eexxtteerrnnaall  ddeevviicceess  wwhheenn  mmoottoorr  ssttaarrttss))  

Quand cette case est cochée, tous les appareils optionnels comme un système de refroidissement 
ƻǳ ŘΩŀǎǇƛǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇƻǳǎǎƛŝǊŜǎ ŘŞƳŀǊǊŜǊƻƴǘ ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ŘŞƳŀǊǊŜΦ Pour couper le 
démarrage automatique de ces appareils décocher la case. 
 

EEnntt rrééeess  ddiiggiittaalleess  ((DDiiggiittaall  iinnppuuttss))  

Surveille et affiche le statut des entrées digitales. Rafraichir teste une nouvelle fois le statut. Auto-
stop rafraichit le statut des entrées constamment. 
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SSyyssttèèmmee  ddee  mmeessuurree  ddΩΩoouutt iill  ((TTooooll  mmeeaassuurree  ssyysstteemm))  

 

 Installé (Installed) 

vǳŀƴŘ ŎŜǘǘŜ ŎŀǎŜ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞŜΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭ όǇƻǳǊǾǳ 
ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜύ.  

 

NNoottee::  

LLΩΩuutt iilliissaatt iioonn  dduu  ssyyssttèèmmee  ddee  mmeessuurree  ddΩΩoouutt iill  nnΩΩaa  ppaass  ddΩΩuutt iilliittéé  ssuurr  ddeess  mmaacchhiinneess  qquuii  nnΩΩoonntt   ppaass  ddee  

cchhaannggeeuurr  ddΩΩoouutt iill..  

Position X (X position) 

Définit le centre du ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ vis à vis 
de ƭΩŀȄŜ X. 

Position Y (Y position) 

5ŞŦƛƴƛǘ ƭŜ ŎŜƴǘǊŜ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ vis à vis 
de ƭΩŀȄŜ Y. 

Hauteur (Height) 

Définit la hauteur du systèƳŜ ƻǳ Ŝƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƻǘǎΣ ƭŀ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻǳǘƛƭ doit traverser en 
plus après avoir été mesuré vers le bas pour toucher la table. 

Sous couche (Underlay) 

 Lors de fraisage avec un matériau de sous couche, en ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭΩŞǇŀƛǎǎŜǳǊ ƛŎƛ. 

  

NNoottee::  

LLΩΩuutt iilliissaatt iioonn  ddee  ssoouuss  ccoouucchhee  nnΩΩaa  ppaass  ddΩΩeeffffeett   ssuurr  lleess  mmaacchhiinneess  qquuii  nnΩΩoonntt   ppaass  ddee  cchhaannggeeuurr  ddΩΩoouutt iill..  
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OOnngglleett   ssyyssttèèmmee  ((SSyysstteemm  ttaabb))  

 
 

 
 
 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ ǎystème est utilisé par les agents CCooll ii nnbbuuss pour effectuer des travaux de maintenance sur 
les machines. Si le support a besoin de vous pour effectuer certaines actions spéciales, vous 
pourriez être redirigé vers cette fenêtre Κ ! ŎŜ ƳƻƳŜƴǘ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŀ ŘƻƴƴŞ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ. 

  

OOnngglleett   TTrraaiitteemmeenntt   ddee  ff iicchhiieerr  ((FFiillee  pprroocceessssiinngg  ttaabb))  
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PPrréépprroocceesssseeuurrss  ((PPrree  pprroocceessssoorrss))  

 
Les préprocesseurs permettent aux usagers de changer la façon dont les données des fichiers 
importés sont interprétées. 
 

CCii rr ccuuii tt ss  iimmpprr iimmééss (PCB) 

Les valeurs de retrait et de profondeur pour fraiser des circuits imprimés permettent aux usagers 
de modifier les valeurs de profondeur des fichiers CCooll ii LLii nneerr®® BFF. 

 
Le format CCooll ii nnbbuuss BFF ǇŜǳǘ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊ ǎƛ ƭΩƻǳǘƛƭ Řƻƛǘ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ŘΩǳƴ Ǉƻƛƴǘ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜ 
avec la tête relevée (hors de la matière) ou tête engagée (dans la matière). Il fait aussi une 
distinction spéciale vis-à-Ǿƛǎ ŘŜǎ ǇŜǊœŀƎŜǎ ƻǴ ƭΩƻǳǘƛƭ Řƻƛǘ ŜƴǘǊŜǊ Ŝǘ ǎƻǊǘƛǊ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ. 

 
/ƻƳƳŜ ƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ǎǇŞŎƛŦƛŞŜ ǇƻǳǊ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎΣ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Řƻƛǘ ǊŞƎƭŜǊ 
les profondeurs correctes et cela peut varier en fonction de la matière, des outils et des 
ŀŎŎŜǎǎƻƛǊŜǎ ŘΩǳǎƛƴŀƎŜ ǳǘƛƭƛǎŞǎ. 
 
Les valeurs dans le tableau sont des valeurs standard pour le fraisage de circuits imprimés sue les 
machines CCooll ii nnbbuuss ǉǳƛ ǎƻƴǘ ŎƻƴœǳŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩǳǎƛƴŀƎŜ ŘŜ ŎƛǊŎǳƛǘǎ ƛƳǇǊƛƳŞǎ (séries CPR & LaboFlex). 

 

 
 

Retrait (retract) définit de combien la tête doit se retirer par rapport à la position zéro quand elle 
Řƻƛǘ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ǾŜǊǎ ǳƴ ŀǳǘǊŜ Ǉƻƛƴǘ ŘΩŜƴǘǊŞŜ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ. 

 
Profondeur de fraisage (depth for milling) spécifie la profondeur pour tous les travaux de fraisage 
(gravure, etc.) 

 
Profondeur de perçage (depth for drilling) est utilisée pour les perçages. Il définit la profondeur à 
entrer dans la matière quand la commande perçage est rencontrée. 

  

NNoottee::  

TToouutteess  lleess  mmaacchhiinneess  CCoolliinnbbuuss  ppoouurr  cciirrccuuiittss  iimmpprriimmééss  ddooiivveenntt   uutt iill iisseerr  cceess  vvaalleeuurrss  ééttaanntt   ddoonnnnéé  

qquuΩΩeelllleess  oonntt   uunnee  ttêêttee  fflloott ttaannttee  ssppéécciiaallee  ppoouurr  llaa  ggrraavvuurree  qquuii  rreeqquuiieerrtt   qquuee  cceess  rrééggllaaggeess  ssooiieenntt   ff iixxééss  

àà  cceess  vvaalleeuurrss..  SSii  uunnee  aauutt rree  mmaacchhiinnee  eesstt   uutt iill iissééee,,  lleess  vvaalleeuurrss  ppeeuuvveenntt   êêtt rree  aajjuussttééeess  ccoorrrreecctteemmeenntt ..  
 

M  Attention: Les utilisateurs des machines CNC Profiler ŘƻƛǾŜƴǘ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ŎŜǎ ǊŞƎƭŀƎŜǎ ǎŀǳŦ ǎΩƛƭǎ 
ǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ƭΩŀȄŜ ½ Ŧƭƻǘǘŀƴǘ Ŝǘ ƭŀ ǘşǘŜ ŘŜ ƎǊŀǾǳǊŜ /ƻƭƛnbus. 

 

M  [ƻǊǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƳŀŎƘƛƴŜǎ Colinbus pour circuits imprimés, il est FORTEMENT recommandé 
de NE PAS changer ces valeurs. 
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GG--CCooddee  

 

 
 

Quand un fichier GG--CCooddee est importé, CCooll iiDDrr ii vvee®® essayera automatiquement de détecter si le 
fichier est un G-/ƻŘŜ άǇƻǎƛǘƛŦέ ƻu άƴégatifέΦ 9ƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƻǘǎΣ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ G-Code peuvent 
interpréter tous les mouvements en dessous de la position zéro comme des valeurs positives ou 
comme valeurs négatives. 

CCooll iiDDrr ii vvee®® requiert que les coordonnées sous la position zéro soient positives. 
 

Si Détection des coordonnées Z auto (auto detect Z coordinates) est cochée, CCooll iiDDrr ii vvee®® essayera de 
détecter quel est le type de fichier et chargera le fichier. Si le fichier semble étrange ou différent 
ŘŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ŘŜǾǊŀƛǘ şǘǊŜΣ ŎŜƭŀ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ƭΩŀǳǘƻ ŘŞǘŜŎǘƛƻƴ ŀ ŞŎƘƻǳŞ. 5ŀƴǎ ŎŜ ŎŀǎΣ ŎƻǳǇŜǊ ƭΩŀǳǘƻ 
détection et essayer de recharger le fichier. {Ωƛƭ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜnt, vous pouvez 
laisser le réglage tel quel. Sinon, cliquer sur inverser les coordonnées Z (invert Z coordinates) et 
rechargez le fichier.  

 
Détection des coordonnées Z auto (Auto detect Z coordinates) est enclenché par défaut. Ceci vous 
ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ CCooll iiDDrr ii vvee®® avec tous les fichiers G-Code. Toutefois, il est plus sûr de couper la 
détection automatique si vous utilisez toujours le même programme de CAO. Vous serez alors sûrs 
ǉǳŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŎƻǊǊŜŎǘŜ. 

NNoottee::  

LLee  rrééggllaaggee  ssttaannddaarrdd  ppoouurr  CCoolliiCCAAMM  eesstt ::    ttoouutteess  lleess  ccaasseess  nnoonn  ccoocchhééeess..  
 

Fichiers SML (SML Files) 

Le format de fichier SML Ŝǎǘ ǳƴŜ ŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ǎǇŞŎƛŀƭŜ Řǳ ŦƻǊƳŀǘ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ о5. Cette 
application est grisée dans ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ. {ƛ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǎǳǊ 
ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘŀŎǘŜȊ ǎǾǇ ƴƻǘǊŜ ǎǳǇǇƻǊǘ Ŝǘ ŘŜƳŀƴŘŜȊ ƭŀ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ {a[. 
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PPoosstt   pprroocceesssseeuurr  ((PPoosstt   pprroocceessssoorr))  

 

 
 
Post processeur (post processor) ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩǳǎŀƎŜǊ ŘŜ déterminer comment certaines données seront 
traitées lors de leur exportation vers la machine. 
 
Contrôle d'avance (Feed control) 

9ƴ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŀƴǘ άhǇǘƛƳƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǾƛǘŜǎǎŜ ŘΩŜƴǘǊŞŜέ (Optimize entry speed), ƭŀ ǾƛǘŜǎǎŜ ŘΩŜƴǘǊŞŜ Řŀƴǎ 
la matière sera optimisée de façon à ce que le mouvement de plongée soit effectué comme un 
mƻǳǾŜƳŜƴǘ ǊŀǇƛŘŜ ƧǳǎǉǳΩŁ м ƳƳ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜΣ ensuite, Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŜ ƳƻƳŜƴǘ ƭΩŀǾŀƴŎŜ ǎŜǊŀ 
ŎƻƴŦƻǊƳŜ ŀǾŜŎ ƭΩŀǾŀƴŎŜ courante fixée dans le fichier. Utilisez cette option quand votre 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŘŜ /!h ƴΩŀ Ǉŀǎ ŎŜǘǘŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞ. 
 
Retrait à vitesse lente (Use slow retract) 

 ƭΩŀǾŀƴŎŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎƻǊǘƛŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ ǎŜǊŀ ƭŀ ƳşƳŜ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ ǇƻǳǊ ȅ ŜƴǘǊŜǊ. {ƛ ŎŜǘǘŜ ƻǇǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 
cochée, la machine utilise la vitesse maximum autorisée pour sortie de la matière. /ΩŜǎǘ ǳƴŜ 
option très pratique lors du fraisage de trous très profonds. 

 
Fraiser dans le plan Y-Z (milling in Y-Z plane) 

CCooll iiDDrr ii vvee®® offre la fonctionnalité spéciale de fraisage dans le plan Y-Z ou fraisage latéral. Cette 
particularité peut être utilisée sur les machines spéciales Colinbus qui ont un plan latéral de 
fraisage (p.ex. pour des coffrets électriques). 
Quand Fraisage dans le plan Y-Z (enable milling in Y-Z plane) est enclenché, CCooll iiDDrr ii vvee®®  permettra aux 
ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŘΩşǘǊŜ ǘǊŀƛǘŞǎ ƭŀǘŞǊŀƭŜƳŜƴǘ. Quand ce réglage est coché, dans la fenêtre Contrôle 
ŘΩǳǎƛƴŀƎŜ une nouvelle case à cocher apparaîtra qui vous permettra de fraiser votre projet 
latéralement. 

 

La valeur de la position zéro Z (Zero position Z) définit la position zéro sur le plan latéral. La valeur 
ŘΩŜƴǘǊŞŜ ƳŀȄƛƳǳƳ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ ōƻƞǘŜ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƭŀ ƎŀƳƳe Z de la machine. Elle définit également 
la hauteur maximum du fichier que la machine peut traiter. (En fraisage standard sur le plan ceci 
Ŝǎǘ ŘŞŦƛƴƛ ǇŀǊ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ · ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘύ. Dès lors réglez cette valeur Z là où la matière est placée sur la 
table. 
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Valeur de retrait maximum (Max retract value)  

Lors de fraisage latéral, la machine se comportera différemment du fraisage sur le plan X-Y. [ΩǳƴŜ 
ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭΩŀȄŜ · Ŝǎǘ ǘǊŀƛǘŞ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ŀȄŜ ½. Dans les règles de CCooll iiDDrr ii vvee®®,, entre les 
différents outils la machine doit rétracter complètement la tête quand elle effectue tout 
mouvement entre les outils. /ƻƳƳŜ ƭΩŀȄŜ X de la machine peut être de plusieurs mètres, cela peut 
prendre beaucoup de temps. La Valeur de retrait maximum est dès lors utilisée pour limiter la 
distance que la machine peut effectuer en arrière entre les outils. La valeur suggérée pour ce 
réglage se situe entre 20 et 200 mm. 

NNoottee::  

CCeett ttee  ffoonncctt iioonnnnaalliittéé  nnee  sseerraa  ppaass  vviissiibbllee  

ssii  llee  ccoonntt rrôôlleeuurr  uutt iilliisséé  ddaannss  vvoott rree  mmaacchhiinnee  nnΩΩaa  ppaass  llaa  ffoonncctt iioonn  33DD..  
 

Autre (Other) ς Toujours grouper les outils (Allways group tools) 

 
Quand un fichier est chargé dans  CCooll iiDDrr ii vvee®® et que deux outils sont ƭΩǳƴ ŘŜrrière ƭΩŀǳǘǊŜ Řŀƴǎ ƭŀ 
liste Ŝǘ ŀǳǎǎƛ ǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ƳşƳŜǎ, CCooll iiDDrr ii vvee®® les chargera comme parties séparées du programme. 
Ceci vous permettra de sauter le traitement de cet outil. 
Quand Toujours grouper les outils (always group tools) est sélectionné, CCooll iiDDrr ii vvee®® essayera de 
grouper les outils à votre demande. Cela signifie que les mêmes outils qui ne sont pas sautés et qui 
ne sont pas assignés en stop seront traités comme un seul outil plutôt que comme des outils 
séparés. 
 
[Ŝǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ŜƳǇşŎƘŜǊ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘΩşǘǊŜ ŦǳǎƛƻƴƴŞǎ ǎƻƴǘ : 

- Les outils sont sur des couches différentes. 
- [ΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŀ ŘŜƳŀƴŘŞ ǳƴ stop. 
- Les outils ne sont pas les mêmes. 

 

MMiissee  eenn  ppaaggee  ((LLaayyoouutt))  

 

 
 
[ΩƻƴƎƭŜǘ présentation (Layout) vous permet de sélectionner la fdaçon dont sont mis en page certains 
des modes opératoires dans le programme. 



 

 Colidrive® v3.0.0.56 Manuel 
Page 23 

                                                        01-2010 
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Type de contrôle de mouvement (Move control type) 

 
±ƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩŜƴǘǊŞŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜs de la machine (machine 

control). vǳŀƴŘ ōƻƞǘŜ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ (edit box) est sélectionnée vous devrez taper la valeur vers laquelle 
vous voulez vous déplacer. Quand boîte liste déroulante (drop down box) est sélectionnée, ƭΩŜƴǘǊŞŜ 
sera choisie dans une liste déroulante avec les valeurs arrondies les plus communes. 
 

Style du contrôle des mouvements (Move control style) 

 
Ceci vous permet de choisir entre deux choix ƭŀ Ŧŀœƻƴ Řƻƴǘ ƭŜǎ ōƻƞǘŜǎ ŘΩŜƴtrée apparaissent. 
Ceci sera seulement appliqué dans le cas ou le type de contrôle des mouvements est 'boîte 
ŘΩŞŘƛǘƛƻƴ' (edit box) 
 

Edition de calcul (Calculation edits) 

Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ōƻƞǘŜ ŘΩédition. Toute équation entrée sera évaluée et calculée. Toute 
expression mathématique qui inclut multiplication, addition, soustraction ou division sera évaluée 
Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ŎƻǊǊŜŎǘ. Les parenthèses ainsi que les crochets sont autorisés. [ΩŞŘƛǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŀǳǎǎƛ 
ƭΩŜƴǘǊŞŜ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊǎ Ŝƴ ǇƻǳŎŜǎ (inch) comme de simples expressions. 
{ƛ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Řǳ ŎŀƭŎǳƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ ƴƻƳōǊŜ ǾŀƭƛŘŜ ƻǳ si une équation ne peut pas être évaluée le 
ǘŜȄǘŜ ǾƛǊŜǊŀ ŀǳ ǊƻǳƎŜ Ŝǘ ƭΩŀffichage donnera 'Erreur' comme résultat. {ƛ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝǎǘ 
correctement évaluée, le texte restera en noir Ŝǘ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘƻƴƴŜǊŀ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Řǳ 
calcul. 
 

Edition numérique (Numerical Edit) 

Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘΩŜƴǘǊŜǊ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ (toute valeur positive à virgule flottante) 
 

Voici quelques exemples d'édition de calcul quand celle-ci est activée: 
 

 [Ŝ ǘŜȄǘŜ Ŝǎǘ ǊƻǳƎŜ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩǳƴ ƻǇŞǊŀǘŜǳǊ Ŝǎǘ Ƴŀƴǉǳŀƴǘ. 

 [ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘƻƴƴŜǊŀ άтέ ŎŀǊ ƭΩexpression est correctement évaluée. 

 [ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘƻƴƴŜǊŀ άмтέ  

 [ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘƻƴƴŜǊŀ άнрΦпέ 

 [ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘƻƴƴŜǊŀ άоΦмтрέ 

 [ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘƻƴƴŜǊŀ άсΦмтрέ 

 [ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘƻƴƴŜǊŀ άппΦоооέ 
/ƘŀǉǳŜ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ŎŜ ƎŜƴǊŜ ŘΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ŜƴǘǊŞŜ ǊŞǎǳƭǘŜǊŀ Ŝƴ ǳƴ Řéplacement dans une 
ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ ǊŜǉǳƛǎŜ ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŦƛƎǳǊŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Ǉ.ex. le résultat ŎŀƭŎǳƭŞ ŘŜ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ 
entrée. 
 

 
Si cette case est cochée on affiche tous les messages de mise en garde lorsque ƭΩutilisateur doit 
être prévenu que la machine se déplacera vers une certaine position. Si cette caǎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 
cochée, les messages de mise en garde ne seront pas affichés. 
 

Attention: des mouvements de la machine inattendus peuvent se produire. Nous vous 
recommandons fortement de ne pas décocher cette case. 
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EEssppaaccee  ddee  tt rraavvaaiill  dduu  pprrooggrraammmmee  ((pprrooggrraamm  llaayyoouutt))  

[ΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ou interface graphique utilisateur est divisé en différentes 
fenêtres. Chaque fenêtre manipule sa propre partie du travail. La plupart des commandes peuvent 
şǘǊŜ ǘǊƻǳǾŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ōŀǊǊŜǎ ŘΩƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴêtre. Cela est conçu de cette façon pour votre 
meilleure convenance, afin que vous puissiez utiliser les fenêtres de la façon que vous souhaitez. 
Toutes les fenêtres peuvent être ajustées en largeur, hauteur et position. 
De cette façon vous pouvez organiser votre espace de travail de la manière qui vous convient. 
 

Nous avons trouvé plus commode de placer la plupart des options supplémentaires dans des 
menus pop-up plutôt que dans le menu principal. 
Pendant que vous vous déplacez dans le programme vous trouverez que la plupart des objets 
comportent des fonctionnalités supplémentaires que vous pouvez effectuer en cliquant à droite 
sur les objets. 
 

5ŀƴǎ ƭŜ Ƙŀǳǘ ŘŜǎ ŦŜƴşǘǊŜǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ŎƻƳƳŜ ŘŞƧŁ ƳŜƴǘƛƻƴƴŞ ƭŜǎ ōŀǊǊŜǎ ŘΩƻǳǘƛƭǎ Ŝǘ ƭŜ ƳŜƴǳ 
principal. Celui-ci est utilisé principalement pour les fonctions qui ne sont pas utilisées si souvent 
mais sont néanmoins requises par le programme. 
 

[ŀ ŦƛƎǳǊŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ IGU (interface graphique utilisateur) ŀǇǊŝǎ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ. 
 

 
 

Figure 1: CŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩapplication 
 

Comme vous pouvez le voir  sur la figure 1 il ya trois fenêtres différentes Υ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳe 
utilisateur, la barre de contrôle et le menu principal. Les noms qui seront utilisés dans ce 
document pour les fenêtres sont comme suit : 
 

1. Fenêtre des contrôles de la machine 
2. Fenêtre espace de travail de la machine 
3. Fenêtre des positions sauvegardées 

 
[Ωǳsage de toutes ces fenêtres sera expliqué ci-après. 
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FFeennêêtt rree  ddeess  ccoonntt rrôôlleess  ddee  llaa  mmaacchhiinnee  ((mmaacchhiinnee  ccoonnttrroollss  wwiinnddooww))  
 

[ŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ Ŝǎǘ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ǘƻǳǘŜǎ Ǿƻǎ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴǎ ŀǾŜŎ ƭŀ 
machine se situent. Elle vous donne des informatiƻƴǎ ǎǳǊ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǘşǘŜ ƻǳ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ. Elle 
permet aussi de déplacer la tête de différentes façons, et vous permet de positionner la tête sur 
les objets sélectionnés. /ΩŜǎǘ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ƻǴ Ǿƻǳǎ ǇŀǎǎŜǊŜȊ ǇǊƻōŀōƭŜƳŜƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǘŜƳǇǎΦ 
La fenêtre est divisée en trois sections: 

1. Explorateur de projet 
2.  Information de statut 
3. Contrôles    machine 
 

 
 

Contrôle machine ς explorateur de Projet 
 
 

1. [ΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘ ƳƻƴǘǊŜǊŀ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ŎƘŀǊƎŞǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ όŎŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ 
sont référenciés comme objets dans ce document. Il donne une information de base sur les 
objets dans un affichage arborescent.  

2. [ΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎǘŀǘǳǘ ŀŦŦƛŎƘŜ soit la position de la tête de la machine, soit la position de 
ƭΩƻōƧŜǘ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. Elle vous permet de  sélectionner les vitesses de fraisage manuel, 
affiche le statut des appareils connectés à la machine et montre le statut de la machine. 

3. [Ŝǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ƳŀŎƘƛƴŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŀŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜΣ ŀǳǎǎƛ ōƛŜƴ manuellement 
ǉǳŜ ŘŜ ŘŞƳŀǊǊŜǊ ƭŜ ǘǊŀƛǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ. Il est divisé en trois parties distinctes. 

a. Contrôle des mouvements (Motion control): (montré dans la figure ci-contre) vous 
permet de positionner la machine en choisissant une valeur de la liste déroulante, 
régler les paramètres des mouvements, et vous permet de déplacer la tête vers des 
positions spécifiques de la machine par rapport aux objets qui ont été chargés. 

b. Déplacer vers et de (Move to and from) vous permet de déplacer la tête vers des 
positions numériques sur la machine dans les coordonnées X, Y, Z. 

c. Des suppléments sont disponibles comme options supplémentaires pour différents 
contrôleurs (dépend du contrôleur installé dans votre machine). 

 

9ƴ Ƙŀǳǘ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ƭŜ ƳŜƴǳ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ Ŝǘ ƭŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ ŘŜ ƭŀ ōŀǊǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ǉǳƛ 
ǎƛƳǇƭƛŦƛŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝǘ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ƭŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 
ƴΩǳǘƛƭƛǎŜ Ǉŀǎ ǘǊŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘΦ 
  

2 

3 

1 
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DDeessccrriipptt iioonn  dduu  mmeennuu  pprriinncciippaall  ((MMaaiinn  mmeennuu  ddeessccrriipptt iioonn))  
 

 
  
 

OOnngglleett   PPrroojjeett   ((PPrroojjeecctt))  

 

 
  

NNoouuvveeaauu  pprroojjeett   ((NNeeww))  

Cette entrée de menu démarre un nouvŜŀǳ ǇǊƻƧŜǘΦ 9ŦŦŀŎŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƛƳŀƎŜǎ όƻōƧŜǘǎύ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ 
ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ Ŝǘ ŜŦŦŀŎŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŜƴǘǊŞŜǎ ŘŜ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŀǊōƻǊŜǎŎŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ 
projet. Nouveau projet est démarré par défaut lors du lancement du programme. 
  

OOuuvvrriirr  uunn  pprroojjeett   ((OOppeenn  pprroojjeecctt))  

Ouvre un projet préalablement sauvegardé. Les projets CCooll ii nnbbuuss®® ont une extension de fichier 
.CPR 
  

SSaauuvveerr  llee  pprroojjeett   ((SSaavvee))  

SaǳǾŜƎŀǊŘŜ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ŀŎǘǳŜƭ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜǎΦ {ƛ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘŜ 
ƴƻƳΣ ƭΩƻǇǘƛƻƴ {ŀǳǾŜǊ ŎƻƳƳŜΧ ǎŜǊŀ appelée à la place. 
  

SSaauuvveerr  ccoommmmeeΧΧ  ((SSaavvee  AAssΧΧ))  

Sauvegarde le projet actuel en lui assignant un nouveau nom de fichier. 
  

FFeerrmmeerr  ((CClloossee))  

Ferme le projet en cours.  
 

QQuuiitt tteerr  ((EExxiitt ))  

vǳƛǘǘŜǊ ŦŜǊƳŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ. vǳŀƴŘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎƭƻǎŜΣ ǘƻǳǘŜǎ les ressources utilisées sont 
libérées et le port COM est fermé. 
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OOnngglleett   MMaatt iièèrree  ((mmaatteerriiaall))  
 

Matière est utilisée pour fixer la matière posée sur la surface de la machine. vǳŀƴŘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 
ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ ŎŜǘǘŜ ŜƴǘǊŞŜ Řǳ ƳŜƴǳΣ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ ƻǳ Ǿƻǳǎ Ǉouvez régler la taille de la matière 
ainsi que son décalage sur la table de la machine au départ de la position 0.0. Il est aussi possible 
ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǘŀƛƭƭŜǎ prédéfinies, comme il est aussi possible de sauvegarder des matières de 
tailles fréquemment utilisées.. 

NNoottee::  

LLaa  ffoonncctt iioonn  mmaatt iièèrree  eesstt   sseeuulleemmeenntt   uutt iilliissééee  àà  ddeess  ffiinnss  ddΩΩoorriieennttaatt iioonn  àà  ccee  ssttaaddee..  

LLee  ddééccaallaaggee  ddee  llΩΩoobbjjeett   nnΩΩeesstt   ppaass  rrééfféérreenncciiéé  àà  llaa  ppoossiitt iioonn  00,,00  ddee  llaa  mmaatt iièèrree  mmaaiiss  bbiieenn  àà  llaa  ppoossiitt iioonn  

00,,00  ddee  llaa  mmaacchhiinnee..  
 

 

 
 

Pour charger les matières de la librairie,sélectionner la simplement de la liste déroulante du menu. 
Pour créer une nouvelle entrée matière dans la base de données, cliquer sur nouveau (new) et 
remplissez les champs. 
Taille [X] (Size[X]) Taille [Y] (Size[Y]) et taille [Z] (Size [Z]) définissent la géométrie de la matière. 
Décalage [X] (offset[X]) et Décalage [Y] (offset[Y]) vous permettent de placer la matière en un point 
précis de la table de la machine. 

 
En cliquant sur OK on ferme la fenêtre et la matière est affichée sur ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ travail. 

OOnngglleett   RRééggllaaggeess  ((SSeettuupp))  
 

 
 

Le menu réglages machine vous  permet de changer les paramètres du programme et de 
configurer vos outils. 
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OOnngglleett   MMoodduulleess  ((PPlluugg--iinnss))  

 

 
 

Fonctionnalités supplémentaires distribuées avec CCooll ii LLii nneerr®®. Quand un nouveau module est créé, 
il apparait dans ce menu. {Ωƛƭ Ŝǎǘ ƛƴŎƭǳǎ ŀǾŜŎ CCooll iiDDrr ii vvee®®,, il se trouvera dans la racine, sinon il 
apparaitra dans le sous-menu externe (external). 

PPeerrççaaggeess  ((ddrriilllliinngg))  

 

Vous permet de percer manuellement des trous en un certain point. 
 
Type de forage (Drill type): 
 

FFoorraaggee  nnoorrmmaall (Normal drill): 

 
 

 
 

Utilisé pour forer des trous en une simple passe de forage sans à-coup. Son déplacement est une 
plongée lente (dans le trou) et un retrait rapide (hors du trou) 
 

Plongée Z (Z stroke) 
taille de la ǇƭƻƴƎŞŜ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ όǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ Řǳ ǘǊƻǳύ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜΦ 
 

Vitesse lente de plongée (Feed) 
±ƛǘŜǎǎŜ ŀǾŜŎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŜƴǘǊŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ǇŀǊ ǎŜŎƻƴŘŜΦ 
 

Arrêter le moteur à la fin (Stop motor on finish) 
{ƛ ŎŜǘǘŜ ŎŀǎŜ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞŜΣ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ǎΩŀǊǊşǘŜǊŀ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǇŜǊŎŞ ƭŜ ǘǊƻǳ όǎƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜύΦ 
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FFoorraaggee  ddee  tt rroouuss  aavveecc  ééppaauulleemmeenntt   ppllaatt   ((llaammaaggee))  oouu  ccoonniiqquuee  ((GG8822))  
(Counterbore / countersink)  

 
 

 
 

Utilisé pour forer des trous avec épaulements plat (lamage) ou coniques (trou fraisé), son action 
Ŝǎǘ ǎƛƳƛƭŀƛǊŜ ŀǳ Dум ŜȄŎŜǇǘŞ ǉǳΩƛƭ ƳŀǊǉǳŜ ǳƴ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ǇŀǳǎŜ Ŝƴ ōŀǎ ŘŜ ƭŀ ǇƭƻƴƎŞŜ ½Φ 
 

Plongée Z (Z stroke) 
ǘŀƛƭƭŜ ŘŜ ƭŀ ǇƭƻƴƎŞŜ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ όǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ Řǳ ǘǊƻǳύ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜΦ 
 

Vitesse lente de plongée (Feed) 
±ƛǘŜǎǎŜ ŀǾŜŎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŜƴǘǊŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ǇŀǊ ǎŜŎƻƴŘŜΦ 
 

Temps de pause (Dwell) 
¢ŜƳǇǎ ŘǳǊŀƴǘ ƭŜǉǳŜƭ ƭΩƻǳǘƛƭ ǊŜǎǘŜǊŀ ŀǳ ŦƻƴŘ Řǳ ǘǊƻǳ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ǎŜ ǊŜǘƛǊŜǊΦ 
 

Arrêter le moteur à la fin (Stop motor on finish) 
Si ŎŜǘǘŜ ŎŀǎŜ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞŜΣ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ǎΩŀǊǊşǘŜǊŀ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǇŜǊŎŞ ƭŜ ǘǊƻǳ όǎƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜύΦ 
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FFoorraaggee  eenn  ccoouuppss  ddee  bbeeccss  oouu  ppaarr  ppaalliieerrss  ((GG8833))  (Peck drill) 

 
 

 
 
  

Le forage en 'coups de becs' ou par paliers, doit être utilisé quand la profondeur du trou excède 
troiǎ Ŧƻƛǎ ǎƻƴ ŘƛŀƳŝǘǊŜΦ [Ωƻǳǘƛƭ ǇƭƻƴƎŜǊŀ ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩƛƴŎǊŞƳŜƴǘ ŘŜ ǇƭƻƴƎŞŜΣ Ǉǳƛǎ ǎŜ ǊŜǘƛǊŜǊŀ Ł ƭŀ 
ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜ Ŝǘ ǊŞǇŞǘŜǊŀ ƭŜ ǘƻǳǘ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ŀǘǘŜƛƎƴŜ ƭŜ ōŀǎ ŘŜ ƭŀ ǇƭƻƴƎŞŜ ½ 
 

Plongée Z (Z stroke) 

taille de la plongée dans la matière (profoƴŘŜǳǊ Řǳ ǘǊƻǳύ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜΦ 
 

Vitesse lente de plongée (Feed) 
±ƛǘŜǎǎŜ ŀǾŜŎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŜƴǘǊŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ǇŀǊ ǎŜŎƻƴŘŜΦ 
 

Incrément 
¢ŀƛƭƭŜ ŘŜ ƭΩƛƴŎǊŞƳŜƴǘ ŘŜ ǇƭƻƴƎŞŜ entre chaque palier exprimé dans lΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜΦ 
 

Temps de pause  (Dwell) 

¢ŜƳǇǎ ŘǳǊŀƴǘ ƭŜǉǳŜƭ ƭΩƻǳǘƛƭ ǊŜǎǘŜǊŀ ŀǳ ŦƻƴŘ Řǳ ǘǊƻǳ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ǎŜ ǊŜǘƛǊŜǊΦ 
  

Arrêter le moteur à la fin (Stop motor on finish) 

{ƛ ŎŜǘǘŜ ŎŀǎŜ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞŜΣ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ǎΩŀǊǊşǘŜǊŀ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǇŜǊŎŞ ƭŜ ǘǊƻǳ όǎƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜύΦ 
 
Utiliser la descente rapide lors du forage par paliers (Use fast down on peck drill) 

Si cette case est cochée, à chaque palier, la tête descendra rapidement jusqu'au palier précédent, 
puis passera en vitesse lente jusqu'au palier suivant avant de se retirer et ainsi de suite. 
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AAllééssaaggee  (Boring) 

 
 

  
 

 

Action similaire au G81 (forage normal) excepté que le déplacement est effectué à vitesse lente 
ǘŀƴǘ Ŝƴ ǇƭƻƴƎŞŜ ǉǳΩŜƴ ǊŜǘǊŀƛǘ Ǉƭǳǘƾǘ ǉǳΩǳƴ ǊŜǘǊŀƛǘ ǊŀǇƛŘŜ 
 

Plongée Z (Z stroke) 
taille de la plongée dans la matiŝǊŜ όǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ Řǳ ǘǊƻǳύ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜΦ 
 

Vitesse lente de plongée (Feed) 

±ƛǘŜǎǎŜ ŀǾŜŎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŜƴǘǊŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ ŜȄǇǊƛƳŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ǇŀǊ ǎŜŎƻƴŘŜΦ 
 
Arrêter le moteur à la fin (Stop motor on finish) 
Si cette case est ŎƻŎƘŞŜΣ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ǎΩŀǊǊşǘŜǊŀ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǇŜǊŎŞ ƭŜ ǘǊƻǳ όǎƛ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜύΦ 
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FFrraaiisseerr  ddeess  tt rroouuss (Mill holes) 

 
±ƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŦǊŀƛǎŜǊ ŘŜǎ ǘǊƻǳǎ ƴƻǊƳŀǳȄ Ŝǘ ŘŜǎ ŀƭǾŞƻƭŜǎ Ŝƴ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ Ǉƻƛƴǘ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭΩƻǳǘƛƭ 
spécifié. 
 

 
 
 
En sélectionnant un type de trou sur ƭŜ ŎƾǘŞ ƎŀǳŎƘŜ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessus vous sélectionnez la 
géométrie qui sera fraisée. [Ŝ ŎƾǘŞ ŘǊƻƛǘ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ ǎΩŀŘŀǇǘŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǎŜƭƻƴ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ 
trou sélectionné. Utiliser svp les cases pour remplir les valeurs des dimensions du trou. Des 
exemples pour les deux types sont décrits ci-dessous. 
   

Exemple 1: 
 

Géométrie de trou (Hole geometry) 

Le trou sélectionné est un simple trou de 15mm de profondeur et 3.25mm de diamètre. Les 
ǾŀƭŜǳǊǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŜƴǘǊŜȊ ǎƻƴǘ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ όǾƻƛǊ ŦŜƴşǘǊŜ ǊŞƎƭŀƎŜǎ) 
 

Information outil (Tool information) 
 

5ƛŀƳŝǘǊŜ ŘΩoutil (Tool diameter)  
SpŞŎƛŦƛŜ ƭŜ ŘƛŀƳŝǘǊŜ ŘΩƻǳǘƛƭ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊŜȊ ǇƻǳǊ ŦǊŀƛǎŜǊ ƭŜ ǘǊƻǳ. 
 

Palier de descente (Down step) 

Lors de fraisage de matériaux durs, ou en utilisant des outils plutôt petits, ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ 
ŘΩŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ Ŝƴ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ. Le pŀƭƛŜǊ ŘŜ ŘŜǎŎŜƴǘŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘΩŀƧǳǎǘŜǊ ƭŀ ƭƻƴƎǳŜǳǊ 
des paliers de descente, donc pas le nombre de paliers de descente mais la longueur des pas (1 = 
1mm si votre unité de mesure est le millimètre). 
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Vitesse de descente (Down speed) 

Vitesse qui sera utilisée pour entrer dans la matière. 
 
Vitesse de fraisage (Milling speed)  
±ƛǘŜǎǎŜ ŘΩavance qui sera utilisée lors du fraisage des trous (dans le plan X-Y) 
 
Retrait Z (Z-retract)  

Définit la disǘŀƴŎŜ ŜƴǘǊŜ ƭŀ ǇƻƛƴǘŜ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ Ŝǘ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ. Ceci est utile pour éviter les obstacles sur 
ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ ǉǳŀƴŘ ƭΩƻǳǘƛƭ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜ ŘŜ ǘǊƻǳ Ŝƴ ǘǊƻǳΣ ǾƻƛǊ ƭŀ Ŧƛgure ci-dessous pour plus de détails. 
 
Contrôler le démarrage du moteur (Control the motor start/stop) 

Si votre machine possède un moteur de broche qui peut être contrôlé par le contrôleur, le moteur 
démarrera ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ Ł ŦǊŀƛǎŜǊ ƭŜ ǘǊƻǳ Ŝǘ ǎΩarrêtera dès que la 
géométrie du trou sera achevée. 
 
Fraiser le trou (Mill hole) 

Lance le fraisage du trou au point où la tête est actuellement positionnée sans fermer la fenêtre. 
Ceci est principalement utilisé pour tester la géométrie du trou.  
 
M  Attention: ǎƛ Ǿƻǳǎ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜȊ ŀǾŜŎ ǾƻǘǊŜ ǇƻƛƴǘŜ ŘΩƻǳǘƛƭ ǇǊŝǎ ŘŜ ƭŀ ƳŀǘƛŝǊŜ Ŝǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀs le 

moteur qui démarre automatiquement soyez attentif ou vous créez vos trous.  Si vous êtes trop 
près de la matière vous pouvez casser votre outil.. 

 
   
Exemple 2: 
 

 
 
Géométrie de trou (Hole geometry) 

Le trou sélectionné est une alvéole avec une profondeur de 15mm et un trou de 3.25mm de 
diamètre. [Ŝǎ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞǇŀǳƭŜƳŜƴǘ ǎƻƴǘ ŘŜ сƳƳ ŘŜ ŘƛŀƳŝǘǊŜ Ŝǘ пƳƳ Ř'épaisseur. Les 
ǾŀƭŜǳǊǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǘŀǇŜȊ ǎƻƴǘ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ όǾƻƛǊ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ wŞƎƭŀƎŜǎύ. 
 

Pour les autres paramètres ǾƻƛǊ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ м. 
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FFrraaiisseerr  uunn  tteexxttee  ((mmiillll  tteexxtt))  

 
 

 
 

 

Bouton de sélection ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ (Select tool button)   
Si on clique sur ce bouton, on ouvre la base de données outils, ainsi vous pouvez sélectionner 
ƭΩƻǳǘƛƭ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƻǳǊ ŦǊŀƛǎŜǊ ƭŜ ǘŜȄǘŜ. 
 

Police (Font) 
±ƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭƭŜ ǇƻƭƛŎŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ t/Φ /ŜǘǘŜ ǇƻƭƛŎŜ 
sera utilisée pour générer les détourages du texte. 
 

Taille (Size) 

Taille approximative du texte (hauteur du texte). De petites variations de la taille sont possible 
ŘŞǇŜƴŘŀƴǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ²ƛƴŘƻǿǎ ŘŜ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ Řǳ ǘŜȄǘŜ Φ 
 

Texte (Text) 
Taper ici le texte que vous voulez fraiser. Les détourages seront créés avec la police sélectionnée. 
 

NNoottee::  

SSvvpp  nnootteezz  qquuee  llaa  sséélleecctt iioonn  ddΩΩoouutt iill  nnΩΩeesstt   ppaass  uutt iill iissééee  ppoouurr  ccrrééeerr  llee  tteexxttee..  

EEllllee  eesstt   sseeuulleemmeenntt   uutt iill iissééee  ccoommmmee  iinnddiiccaatteeuurr  ppoouurr  llee  pprrooggrraammmmee..  

LLeess  ddééttoouurraaggeess  ggéénnéérrééss  sseerroonntt   ttoouujjoouurrss  ffrraaiissééss  ΨΨssuurrΩΩ  llaa  lliiggnnee..  
 

Profondeur (Depth) 
Spécifie la profondeur de fraisage (profondeur pour entrer dans la matière) 
 

Plongée (Plunge) 

Vitesse à utiliser pour entrer dans la matière. 
 

Retrait (Retract) 

Hauteur au dessus de la matière pour se déplacer de trace en trace. 
 

Avance (Feed) 

Vitesse utilisée pour fraiser le texte. 
 

Créer (Create) 

Crée le texte en utilisant les données et le pose sǳǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. Dès 
maintenant le traitement du texte est le même que celui de tout autre fichier. 
 

Annuler (Cancel) 

!ƴƴǳƭŜ ƭΩŜƴǘǊŞŜ Řǳ ǘŜȄǘŜ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ Ŝǘ ŦŜǊƳŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ. 
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UUtt iill iittaaiirree  ddee  sseerrtt iissssaaggee  ddee  bbaagguuee  ((rriinngg  pprreessss  uuttiilliittyy))  
 
La disponibilité de la fonction dépend de la machine et de ses accessoires fournis. Cet utilitaire est 
ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ǇƻǳǊ ǇǊŜǎǎŜǊ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ōŀƎǳŜǎ ŘΩƻǳǘƛƭΦ 
 

 
 
 
Avant de pouvoir placer les outils dans les bagues vous devez veiller à ce que tous les réglages 
ǇƻǳǊ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǎŜǊǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ōŀƎǳŜ ŘΩƻǳǘƛƭ ǎƻient correctement configuréǎΦ hǳǾǊƛǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ 
configuration. 
 

 
Position X,Y,Z (X, Y and Z position) 
Sont les positions absolues sur la machine, mesurées au départ  ŘŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜ ƭa machine. /ΩŜǎǘ ƭŀ 
position finale ou la machine doit se déplacer ǇƻǳǊ ǇǊŜǎǎŜǊ ƭΩƻǳǘƛƭ Řŀƴǎ ƭŀ ōŀƎǳŜ ŘΩƻǳǘƛƭ. Cette 
position peut être correctement fixée en pressant manuellement un outil et en ajustant la position 
de la machine au centre du système.  
 

Vitesse de presse (Press speed) 

Est la vitesse de descente que la machine utilisŜ ǇƻǳǊ ǎŜǊǘƛǊ ƭΩƻǳǘƛƭ, cette vitesse doit être lente 
pour éviter des chocs soudains à la machine et au moteur. 
 

Diamètre (Diameter) 
Est une propriété visuelle utilisée pour visuaƭƛǎŜǊ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. De 
façon à avoir une vision réaliste, régler la valeur au diamètre actuel mesuré. 
 
5ƛǊŜŎǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊƻŎƘŜ (Approach direction) 
Définit comment la machine Ǿŀ ǎΩŀǇǇǊƻŎƘŜǊ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ. Cela dépend de la 
position du système de sertissage sur la machine. 5Şǎ ǉǳŜ ƭΩƻǳǘƛƭ Ŝǎǘ ŎƘŀǊƎŞΣ ƴƻǳǎ Ǿƻǳƭƻƴǎ ǉǳŜ ƭŀ 
ƳŀŎƘƛƴŜ ǎŜ ŘŞǇƭŀŎŜ ǾŜǊǎ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ǎǳǊ ƭŜ Ǉƻƛƴǘ ƻǳ ǊƛŜƴ ƴΩƻōǎǘǊǳŜǊŀ le déplacement de ƭΩƻǳǘƛƭ. 
/ƻƳƳŜ ŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜΣ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ se ŘŞǇƭŀŎŜǊŀ ŘΩabord à la position (200, 60) parce que la 
position actuelle du système est de (200, 30) Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ Haut. Par conséquent, 
la coordonnée Y est augmentée de la valeur (30 mm). Sƛ ƭŀ ŘƛǊŜŎǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊƻŎƘŜ Şǘŀƛǘ Bas alors sa 
première coordonnée devrait être (200, 0). 
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/ƻǳƭŜǳǊ ŘΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ (Display color) 
Eǎǘ ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǾƛǎǳŜƭƭŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜΦ 
/Ŝƭŀ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ. 
 

Système installé (System installed) 

Cette case à cocher enclenche ou non le système. Si le système est enclenché, le système de 
ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ Ŝǎǘ ŀŦŦƛŎƘŞ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ Ŝǘ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ƳŜǎǳǊŞǎΦ 
 

Sauver (Save)  

Sauvegarde toutes les modifications qui ont été faites. 
{ƛ ƭΩƻƴ ŦŜǊƳŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǎƻƴǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ǎŀǳǾŞŜǎ. 
 

5ŝǎ ǉǳŜ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ Ŝǎǘ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŎƻƴŦƛguré vous pouvez commencer à sertir 
vos outils. 
 

La procédure est simple, placeǊ ƭΩƻǳǘƛƭ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ. Serrez le manière à laisser assez d'espace du 
ōŀǎ Řǳ ƳƻǘŜǳǊ ǾŜǊǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ǘǊŀƴŎƘŀƴǘŜ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŀ ōŀƎǳŜ ǇǳƛǎǎŜ y être insérée. 
 

{ƛ ǾƻǘǊŜ ƳŀŎƘƛƴŜ Ŝǎǘ ŞǉǳƛǇŞŜ ŀǾŜŎ ǳƴ ƳƻǘŜǳǊ ŀǾŜŎ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ŘΩƻǳǘƛƭΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ 

utiliser le bouton ouvrir la pince  pour contrôler la pince du moteur. 
bƻǘŜȊ ǉǳŜ ǎƛ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŎŜǘǘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞΣ ŎŜ ōƻǳǘƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǾƛǎƛōƭŜ! 
 

Ensuite placez la bague dans le support spécial livré avec la machine. 
 

Cliquez sur le bouton presser la bague dΩƻǳǘƛƭ  ŀŦƛƴ ŘŜ ǎŜǊǘƛǊ ƭΩƻǳǘƛƭ 
dans la bague. 
 

M  ATTENTION: 
!ǎǎǳǊŜȊ Ǿƻǳǎ ǉǳŜ ƭΩƻǳǘƛƭ Ŝǎǘ ōƛŜƴ ŦƛȄŞ. 

Utilisez votre bon sens quand vous utilisez ce système. 
bΩŜǎǎŀȅŜȊ Ǉŀǎ ŘŜ ǎŜǊǘƛǊ ǳƴ ƻǳǘƛƭ Řŀƴǎ ǳƴŜ ōŀƎǳŜ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ƭŀ ōƻƴƴŜ ǘŀƛƭƭŜ. 

{ƛ Ǿƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ǘǊŝǎ ƭƻƴƎǎ ǾŞǊƛŦƛŜȊ ŘΩŀōƻǊŘ ǉǳŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǇƭŀŎŞ ŀǳ ŘŜǎǎǳǎ Řǳ 
ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ. 

En oubliant de faire ce test on peut casser des outils et/ou abimer la machine. 
 

!ǎǎǳǊŜȊ Ǿƻǳǎ ǉǳŜ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǇǊŜǎǎŜ ŘΩƻǳǘƛƭ Ŝǎǘ ǇǊƻpre avant de sertir les outils. 
Si vous réutilisez cerǘŀƛƴŜǎ ōŀƎǳŜǎΣ ǎƻȅŜȊ ǎǶǊǎ ǉǳΩelles ne sont pas abîmées en aucune façon. 
Si vous placez un outil dont le diamètre de la partie coupante est le même que le diamètre 
ƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ōŀƎǳŜΣ ŀƭƻǊǎ ǇƭŀŎŜȊ ƭŀ ōŀƎǳŜ ǎǳǊ ƭΩƻǳǘƛƭ ƳŀƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀǳǎǎƛ ƭƻƛƴ ǉǳŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ et 

ensuite pressez le avec le système. 
(Exemple: Sertir un outil de 3 mm dans une bague pour outil avec une queue de 3 mm). 
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CCrrééeerr// rreeppoossiitt iioonnnneerr  llaa  lliiggnnee  mmiirrooiirr  ((ccrreeaattee// rreeppoossiitt iioonn  mmiirrrroorr  lliinnee))  
 
Option utilisée pour sauvegarder la position de la ligne miroir qui sera utilisée par le programme 
lors de la création de circuits imprimés double face. La ligne centrale est une ligne virtuelle 
ǾŜǊǘƛŎŀƭŜ όŎƻǳŎƘŞŜ ǎǳǊ ƭΩŀȄŜ ¸ύ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǊŜǘƻǳǊƴŜǊŀ ƭŀ ǇƭŀǘƛƴŜ ŘŜ ŎƛǊŎǳƛǘ 
imprimé. tƻǳǊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴŦormation à propos de la ligne centrale, se  référer à Aide -> Manuel de la 
machine. 
 
Cette fonction travaille de la façon suivante. La première fois que vous cliquez sur ce bouton, le 
ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ǿƻǳǎ ŘŜƳŀƴŘŜǊŀ ŘŜ ǇƭŀŎŜǊ ƭŀ ǘşǘŜ ŘŜ ŦǊŀƛǎŀƎŜ Ł ƭΩendroit ou vous voulez mettre votre 
point de référence. Accomplissez le forage des trous pour les picots de centrage. Une fois que ces 
trous sont faits, revenez en arrière et cliquez à nouveau sur le bouton du menu. Après une 
réponse affirmative, votre ligne miroir sera créée ou repositionnée. Régler la ligne miroir sur X = 0 
effacera la ligne miroir et le programme ne permettra plus de fraiser des circuits imprimés double 
face. 
 

 
Figure 1 ς après avoir cliqué sur créer la ligne miroir 
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Figure 2 ς Déplacement de la tête de fraisage à 150 mm 

 
Après avoir cliqué sur le bouton du menu une nouvelle fois et confirmé la sélection, vous noterez 
une fine ligne verticale blanche à travers votre écran, cΩŜǎǘ ƭŀ ƭƛƎƴŜ ƳƛǊƻƛǊ. 

 

 
Figure 3 ς notez la ligne blanche (ligne miroir) 



 

 Colidrive® v3.0.0.56 Manuel 
Page 42 

                                                        01-2010 

  

Rectangle  
Module permettant de placer directement sur l'espace de travail un objet de forme rectangulaire 
sans devoir recourir à un ficher importé. 
 

 
 

En premier lieu, on choisira l'outil avec lequel on veut fraiser le rectangle dans la base de données 
outils en cliquant sur le bouton: 

 
 

Méthode de contour (Contour method) 

Permet de choisir si le fraisage se fera sur la ligne de contour, à l'intérieur ou à l'extérieur de celle-
ci. 
 

Largeur du rectangle (Rectangle width) 

Longueur du rectangle (Rectangle length) 

Profondeur de coupe (Depth of cut) 
 

Sont les cases où l'on peut entrer les dimensions du rectangle ainsi que la profondeur de fraisage. 
 
Paliers de plongée (Downstep) 
 

Case où l'on entre la valeur des pas de plongée dans la matière. 
  
Avance de coupe (Cutting feed) 
 

Case où l'on entre la valeur de la vitesse avec laquelle la fraise se déplacera dans la matière. 
 
Vitesse d'entrée dans la matière (Entry speed)  
 

Case où l'on entre la valeur de la vitesse avec laquelle la fraise entrera dans la matière.   
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CCeerrccllee  ((cciirrccllee))  

Module permettant de placer directement sur l'espace de travail un objet de forme circulaire sans 
devoir recourir à un ficher importé. 
 

 
 

En premier lieu, on choisira l'outil avec lequel on veut fraiser le cercle dans la base de données 
outils en cliquant sur le bouton: 

 
 

Méthode de contour (Contour method) 

Permet de choisir si le fraisage se fera sur la ligne de contour, à l'intérieur ou à l'extérieur de celle-
ci. 
 

Diamètre (Diameter) 

Profondeur de coupe (Depth of cut) 
 

Sont les cases où l'on peut entrer le diamètre du cercle ainsi que la profondeur de fraisage. 
 
Paliers de plongée (Downstep) 
 

Case où l'on entre la valeur des pas de plongée dans la matière. 
  
Avance de coupe (Cutting feed) 
 

Case où l'on entre la valeur de la vitesse avec laquelle la fraise se déplacera dans la matière. 
 
Vitesse d'entrée dans la matière (Entry speed)  
 

Case où l'on entre la valeur de la vitesse avec laquelle la fraise entrera dans la matière. 
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LLiiggnnee  ((lliinnee))  

Module permettant de placer directement sur l'espace de travail une ligne à fraiser sans devoir 
recourir à un ficher importé. 

 
 

En premier lieu, on choisira l'outil avec lequel on veut fraiser la ligne dans la base de données 
outils en cliquant sur le bouton: 

 
 

Direction de la ligne (Line direction) 

Permet de choisir si la ligne à fraiser sera horizontale ou verticale. 
 

Position de la ligne (Line position) 
 

Permet de choisir si le fraisage doit être effectué sur la ligne, à gauche ou à droite de celle-ci. 
 
Longueur (Length) 

Profondeur de coupe (Depth of cut) 
 

Sont les cases où l'on peut entrer la longueur de la ligne à fraiser ainsi que la profondeur de 
fraisage 
 
Paliers de plongée (Downstep) 
 

Case où l'on entre la valeur des pas de plongée dans la matière. 
  
Avance de coupe (Cutting feed) 
 

Case où l'on entre la valeur de la vitesse avec laquelle la fraise se déplacera dans la matière. 
 
Vitesse d'entrée dans la matière (Entry speed)  
 

Case où l'on entre la valeur de la vitesse avec laquelle la fraise entrera dans la matière. 
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OOnngglleett   FFeennêêtt rree  ((wwiinnddooww))  

 

 
 

Le menu fenêtre (Window) vous permet de sélectionner quelles fenêtres vous voulez afficher. 
  

MMeennuu  AAiiddee  ((hheellpp))  

 

 
 

Manuel utilisateur (User Manual) 
Cliquer sur cette entrée de menu affiche ce document. 

 

Rapporter un problème (Report a problem) 

Ouvre le dialogue 

 
 

Qui vous permet de rapporter à Colinbus un problème rencontré, e, incluant ou non le fichier du 
projet concerné. 
 

9ŎǊƛǾŜȊ ƴƻǳǎΧ (9Ƴŀƛƭ ǳǎΧ) 

Cliquer sur ce bouton lance un dialogue de courrier (email) avec votre adresse email, qui vous 
permet de nous envoyer un courriel avec votre question. 
 

A propos (About)  
Cliquer sur ce bouton affiche la version de programme installée ainsi que nos informations de 
contact au cas ou vous auriez besoin du support clientèle. 
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BBaarrrreess  ddΩΩoouutt iillss  (toolbars) 

           

 
  

  

  

BBaarrrree  ddΩΩoouutt iillss  pprroojjeett   ((pprroojjeecctt   ttoooollbbaarr))  

 

 
 

 

 Nouveau projet (Start new project) 

 Ouvrir un projet (open existing project) 

 Sauvegarder le projet (save project) 

 Lancer CCooll ii ll ii nneerr®® si disponible (Runs ColiLiner® if available) 

 Lancer CCooll iiCCAAMM ®® si disponible (Runs ColiCAM if available) 
 

  

  

BBaarrrree  ddΩΩoouutt iillss  uussiinnaaggee  ((mmaacchhiinnee  ttoooollbbaarr))  

 

 
 

 Lancer le ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩǳǎƛƴŀƎŜ όǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǾƛǎƛōƭŜs) 

 Placer la matière sur la machine 

 Configuration des obstacles 

 Configuration des groupes de fraisage 

 Réinitialise la communication avec la machine et réinitialise la machine  

 Ouvre le port de communication 

 Ferme le port de communication 
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BBaarrrree  ddΩΩoouutt iillss  ppoossiitt iioonnss  ((ppoossiitt iioonnss  ttoooollbbaarr))  

 
 

 
 

 5ŞǇƭŀŎŜ ƭŀ ǘşǘŜ ǾŜǊǎ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŘΩƻǳǘƛƭ 

 Déplace la tête vers la position de parcage 

 Déplace la tête vers une position déterminée par la souris, dès que vous avez 
cliqué sur ce bouton, la programme attend que vous cliquiez sur la surface de 
travail de la machine et déplace ensuite la tête à cet emplacement. 

 5ŞǇƭŀŎŜ ƭŀ ǘşǘŜ ǾŜǊǎ ƭŜ Ǉƻƛƴǘ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ. (ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ quel fichier objet ou 
objet de la matière) 

 

    

BBaarrrree  ddΩΩoouutt iillss  zzoooomm  ((zzoooomm  ttoooollbbaarr))  

 
 

 
 
 

[ŀ ƭƛǎǘŜ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ȊƻƻƳŜǊ ŘΩǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǇƻǳǊŎŜƴǘŀƎŜ. De plus : 
 

  Zoom ǾŜǊǎ ƭΩŀǾŀƴǘ ŘΩǳƴ Ǉŀǎ 

  Zoom ǾŜǊǎ ƭΩŀǊǊƛŝǊŜ ŘΩǳƴ Ǉŀǎ 

  ½ƻƻƳ ǾŜǊǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ (100%) 
 

  

CCoouucchheess  ((LLaayyeerrss))  

 

 
  

Sélectionne la couche que vous voulez rendre visible (ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘΩinfluence ǎǳǊ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΣ ŎΩŜǎǘ 
seulement un réglage de prévisualisation). Ceci est seulement visible si un fichier avec plusieurs 
couches est chargé). 
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OObbssttaacclleess  

 

Les obstacles ou la base de données obstacles est une partie spéciale de CCooll iiDDrr ii vvee®®  qui permet à 
l'utilisateur de placer sur la machine différents obstacles où la machine ne peut se déplacer. 

CCooll iiDDrr ii vvee®® utilise la fonction d'obstacle pour tous les objets qui sont placés sur la table de la 
machine et qui sont utilisés pour le bon fonctionnement interne du programme. 
 

De tels exemples sont: 
- Système de mesure d'outil 
- Utilitaire de sertissage de bague d'outil 
- Système de changement d'outil 
- Picots de ligne miroir 
- Guides supports de platine de circuit imprimé 
 

 
 

Une chose importante à savoir a propos des obstacles est que CCooll iiDDrr ii vvee®®  ne permet pas qu'un 
mouvement de la machine soit effectué s'il débute, se termine ou si sa trajectoire de quelle que 
façon que ce soit présente une intersection avec l'obstacle. 
Dans un tel cas, un message apparaitra en pop-up: 
"Ne peut effectuer le mouvement, intersection trouvée en...(Cannot move there is intersection found on...) 

Toutefois, CCooll iiDDrr ii vvee®® permet les déplacements par dessus tous les obstacles, et la règle est que la 
machine doit toujours pouvoir se mouvoir au dessus de chaque obstacle quand elle se trouve dans  
sa position zéro Z (Z=0) 
 

MM   Attention: le chargement d'un outil très long est dès lors interdit  
si cet outil peut toucher les obstacles quand la tête est complètement rétractée  

 

Vous pouvez ouvrir la base de données obstacles en cliquant sur le bouton de configuration 
d'obstacles: 

 

 
 

La fenêtre ci dessous s'ouvrira alors: 
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L'arborescence obstacles affiche tous les obstacles qui sont placés sur la machine. Si l'un des 
obstacles qui sont utilisés en interne est enlevé (excepté les picots de ligne miroir), il sera recréé 
automatiquement. Pour enlever ces obstacles regarder svp la section correspondante dans ce 
manuel. Comme on le voit sur la figure, la petite icône en tête du nom de l'obstacle définit la 
forme de l'obstacle. Elle peut être soit circulaire soit rectangulaire. La 'coche' sur l'image signifie 
que l'obstacle est actuellement placé sur la machine. 
 

  
Crée un nouvel obstacle 
 

 
Sauvegarde les changements effectués dans la base de données Obstacles 
 

 
Efface l'obstacle sélectionné 
 

 
Crée deux picots de ligne miroir sur la position de la ligne miroir. Vous devez seulement spécifier le 
décalage Y du premier picot. 
 

 
Type d'obstacle (obstacle type), vous permet de modifier la forme de l'obstacle. Selon la sélection, la 
mise en page de la fenêtre changera. 

  

 
Origine (origin) détermine vers où les positions X, Y de l'obstacle sont pointées. Ci la sélection est 
centre, cela signifie que CCooll iiDDrr ii vvee®®  calcule d'abord le centre de l'obstacle, et place ce point sur la 
position X, Y de l'obstacle. Si en bas à gauche (bottom left) est sélectionné, l'objet est placé avec son 
point inférieur gauche sur la position X, Y de la position de l'obstacle. 
 

Couleur (Color) vous permet de spécifier la couleur pour l'obstacle 
 

 
Vous permet d'enlever temporairement l'obstacle et de l'utiliser de nouveau plus tard lorsqu'il est 
de nouveau sur la machine. 
 

 
Est la case ou vous pouvez entrer un nom unique pour l'obstacle. 
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Exemples: 

 
 

Comme on le voit sur l'image ci-dessus, l'obstacle créé est de forme rectangulaire et son nom sera 
"Test", il sera positionné sur la position X=50 et Y=50 en utilisant le point central de l'obstacle. Sa 
largeur est 20 et sa hauteur est 20. L'obstacle sera visible sur la machine. 
 
Ceci signifie en d'autres mots que le point inférieur gauche de l'obstacle se trouvera sur la machine 
en position 40, 40. 
 
Toutes les valeurs dans la fenêtre sont exprimées dans l'unité choisie dans CCooll iiDDrr ii vvee®® par 
l'utilisateur. 
 

  
  

Dans ce cas ci, l'obstacle est appelé "MirrorLine pin 1". C'est une forme circulaire, son point 
central est positionné sur X=130.575 et Y=20.000. Le diamètre de l'obstacle est 3mm. 
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Si vous essayez de déplacer la machine au dessus des obstacles et que votre tête n'est pas 
complètement rétractée (Z=0), vous recevrez un message semblable à l'exemple qui suit. Notez 
que la machine est sur la position (35,35,10) et nous essayons de nous déplacer en diagonale de 
50mm dans chaque axe. CCooll iiDDrr ii vvee®® enverra alors une alerte: 

  

 
 

D'autre part si vous importez un fichier et que vous voulez le traiter et que vous cliquez sur le 
bouton Action (Make it),  CCooll iiDDrr ii vvee®®  calculera les intersections éventuelles entre votre fichier et les 
obstacles présents. Si une intersection est trouvée, CCooll iiDDrr ii vvee®® vous donnera une alerte et vous 
devrez déplacer votre objet ou enlever l'obstacle pour pouvoir continuer. 
 

 
 

De plus, tous les vecteurs présentant une intersection avec un obstacle seront illuminés en rouge. 
 

A certains moments il peut être requis de se déplacer à l'emplacement de l'obstacle 
manuellement, soit pour tester quelque chose, soit pour aligner certaines pièces sur la machine. 
Vu que normalement CCooll iiDDrr ii vvee®®  ne permet pas cela, il y a une case à cocher disponible sous 
l'onglet "déplacement"(Moves tab)  dans la fenêtre de contrôle de la machine (Machine Control). 

Quand la case est cochée, il vous sera permis de vous déplacer partout 
sur la machine sans s'occuper des obstacles placés sur la machine. Ceci ne permettra cependant 
pas de démarrer le processus de fraisage si le fichier présente des intersections avec les obstacles.  
Remarque: CCooll iiDDrr ii vvee®® teste le fichier importé vis à vis des obstacles présents en fonction de la 
position des vecteurs et du diamètre d'outil utilisé pour fraiser ces vecteurs. Donc, vous pouvez 
par exemple utiliser des picots sur le dos de la matière pour fixer le bloc pourvu qu'il n'y ait pas de 
vecteurs passants au dessus de l'obstacle . Les mouvements tête rétractée sont ignorés dans ce 
test. Il est de la responsabilité de l'utilisateur de régler une valeur de retrait suffisante. 

file:///I:/COLINBUS/ColiDrive%20V3/Manuals/Manuel%20Colidrive%20FR%20v12-2009.docx
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GGRROOUUPPEESS  DDEE  FFRRAAIISSAAGGEE:: (Milling groups) 
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FFeennêêtt rree  eessppaaccee  ddee  tt rraavvaaiill  ddee  llaa  mmaacchhiinnee  ((MMaacchhiinnee  ddeesskkttoopp  wwiinnddooww))  
 

 [ŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ (ETM dans ce document) vous donne la 
ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ǾƛǎǳŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŞ ǎǳǊ ƭŀ ǘŀōƭŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. Par défaut, chaque fichier 
chargé Řŀƴǎ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘ ς contrôles de la machine apparaitra automatiquement dans la 
fenêtre ETM aligné avec la position actuelle de la tête.  
 

9¢a Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎŀƛǎƛŜ Ŝǘ dépôt de Windows® pour simplifier le 
ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘΩƻōƧŜǘ ǎǳǊ ƭŀ ǎǳǊŦŀŎŜ ŘŜ ƭŀ ǘŀōƭŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. DǊŃŎŜ Ł ŎŜǘǘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ 
pas à vous soucier de la façon dont le programme de post-traitement générera le fichier. Placez 
ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǇƭŀŎŜȊ ƭΩƻōƧŜǘ ƭŁ ƻǴ Ǿƻǳǎ le désirez et traitez le.  
 

Sur chaque objet vous pouvez appliquer certaines actions. Elles seront décrites plus loin. Ces 
ƻǇǘƛƻƴǎ ǎŜǊƻƴǘ ŀǇǇƭƛǉǳŞŜǎ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ Ł ŘǊƻƛǘŜ ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ. 
 

PPllaacceemmeenntt   ddΩΩoobbjjeett   &&  ééddiitt iioonn  uutt iill iissaanntt   llee  ddiiaalloogguuee  ppoopp--uupp  
(object placement & editing using object pop-up) 

 

Dès que vous importez un fichier dans le projet, il apparait ǎǳǊ ƭΩŜǎpace de travail de la machine. A 
ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŜ ƳƻƳŜƴǘ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǎǳǊ ƭŀ ǎǳǊŦŀŎŜ ŘŜ ƭŀ ǘŀōƭŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. Ceci se 
fait par simple saisie et dépôt. En cliquant à droite sur un objet, vous pouvez fixer certaines 
ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŎƻƳƳŜ ǊŞƎƭŜǊ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ǳƴŜ ǇƻǎƛǘƛƻƴΣ ǳƴŜ ǊƻǘŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ ŜƴƭŜǾŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ 
travail ou du projetΧ 
 

Une fois que vous cliquez à droite sur un objet ou sur le lien correspondŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ 
ǇǊƻƧŜǘΣ ǳƴ ƧŜǳ ŘΩƻǇǘƛƻƴǎ ǎΩƻŦŦǊŜ Ł ǾƻǳǎΦ tƻǳǊ Ǉƭǳǎ ŘŜ détails voir le texte qui suit. 
 

 
 

AAffff iicchheerr  lleess  ddééttaaiillss  ((SShhooww  ddeettaaiillss))  
 

 
 

Vous permet de prévisualiser les fichiers importés en 3D, lancer des simulations etc. 
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DDeessssiinneerr  aavveecc  llΩΩoouutt iill  ((DDrraaww  WWiitthh  TTooooll))  

 

DŜǎǎƛƴŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ ŀǾŜŎ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘΩƻǳǘƛƭ ŎƻǊǊŜŎǘŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ. De cette façon, 
vous pouvez estimer le résultat du fraisage. 

NNoottee::  

LLoorrss  ddee  llΩΩaaffff iicchhaaggee  eenn  33DD  ddee  ffiicchhiieerrss  qquuii  oonntt   ddee  nnoommbbrreeuusseess  lliiggnneess  ddee  ffrraaiissaaggee,,  cceellaa  ppeeuutt   aabboouutt iirr  àà  

ddeess  bbllooccss  eenntt iièèrreemmeenntt   nnooiirrss..  CCeeccii  eesstt   ddûû  aauu  ffaaiitt   qquuee  lleess  ppaarrccoouurrss  ddΩΩoouutt iill  rreeccoouuvvrreenntt   llΩΩeenntt iièèrreettéé  ddee  

llΩΩoobbjjeett ..  PPoouurr  vvooiirr  pplluuss  ddee  ddééttaaiillss,,  uutt iill iisseerr  AAffff iicchheerr  ddééttaaiillss  ((sshhooww  ddeettaaiill))  àà  llaa  ppllaaccee..  
 

EEnnlleevveerr (Remove) 

DDee  llΩΩééccrraann (from screen) 

9ƴƭŝǾŜ ǾƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ ŀǾŜŎ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ƭŜ rappeler en cliquant sur son nom de fichier 
Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘΦ (NoteȊ ǉǳŜ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǉǳƛ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ŀŦŦƛŎƘŞǎ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ 
ne seront pas traités). 

DDuu  pprroojjeett   ((ffrroomm  pprroojjeecctt))  
EnlŝǾŜ ŎƻƳǇƭŝǘŜƳŜƴǘ ƭΩƻōƧŜǘ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ. 

DDééppllaacceerr  llaa  ttêêttee  vveerrss  ((MMoovvee  hheeaadd  ttoo))  

 

5ŞǇƭŀŎŜ ƭŀ ǘşǘŜ ǾŜǊǎ ŘƛǾŜǊǎ ŜƴŘǊƻƛǘǎ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ. 
 

 

TTrraannssffoorrmmeerr  ((TTrraannssffoorrmm))    

 

RRoottaatt iioonn  ((rroottaattee))    

 ±ƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ une rptation à votre objet pour un traitement ou emboîtement plus 
aisé. Dans ce menu, seules les valeurs à sélection rapide sont disponibles. Pour une rotation plus 
précise, voir la fonction afficher les détails. 
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MMiirrooiirr  ((MMiirrrroorr))    
UǘƛƭƛǎŞ ǉǳŀƴŘ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ƳƛǊƻƛǘŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŞƧŁ ŎƘŀǊƎŞ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ 
 

 

EEcchheellllee  ((SSccaallee))  

aŜǘ ǾƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ Ł ǳƴŜ ŞŎƘŜƭƭŜ ŘΩǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǇƻǳǊŎŜƴǘŀƎŜ όǾƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ rendre vos objets plus 
grands ou plus petits) 
 
/ŜǊǘŀƛƴǎ ŦŀŎǘŜǳǊǎ ŘΩŞŎƘŜƭƭŜ prédéfinis peuvent être désactivés si le résultat ne peut prendre place 
sur la table de la machine. 
 

MMeett tt rree  àà  llΩΩéécchheellllee  ddee  110000%%  ((SSccaallee  ttoo  110000%%)) rŞǘŀōƭƛǘ ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭŜ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ. 
 

MMeett tt rree  àà  llΩΩéécchheellllee  ppoouurr  rreemmpplliirr  llaa  ttaabbllee  ddee  llaa  mmaacchhiinnee  ((SSccaallee  ttoo  ff iitt   tthhee  mmaacchhiinnee)) ƳŜǘ ƭΩƻōƧŜǘ Ł 
ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ Ł ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ. Ceci est principalement utilisé quand la pièce est plus 
grande que la machine. 

 

AAuu  cchhooiixx  ((CCuussttoomm)) vous permet de spécifier votre propre échelle 

NNoottee::  

LLeess  ffaacctteeuurrss  ddΩΩéécchheellllee  mmooddiiffiieenntt   lleess  ccoooorrddoonnnnééeess  eenn  ppoouurrcceennttaaggee  ddeess  vvaalleeuurrss  eett   mmaaiinntt iieennnneenntt   lleess  

iinnffoorrmmaatt iioonnss  ddΩΩoouutt iill..  LLoorrss  ddee  rréédduucctt iioonnss  &&  aaggrraannddiisssseemmeennttss  uunnee  ppeerrttee  ddee  ddoonnnnééee  ppeeuutt   ssee  

pprroodduuiirree..  SSii  vvoott rree  ppiièèccee  ddooiitt   êêtt rree  pprréécciissee,,  aalloorrss  vvoouuss  ddeevveezz  mmeett tt rree  àà  llΩΩéécchheellllee  ddaannss  llaa  ppaarrtt iiee  CCAAOO  

oouu  CCAADD  dduu  tt rraaiitteemmeenntt   dduu  ff iicchhiieerr!!  
 

M  Attention: ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ ŘŜ ƭΩŀȄŜ ½ ƴŜ ǎƻƴǘ jamais ƳƛǎŜǎ Ł ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ! 

RRéégglleerr  lleess  mmaarrggeess  ((SSeett   mmaarrggiinn  ssiizzee))  

AƧƻǳǘŜ ǳƴŜ ƳŀǊƎŜ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ŀǳ départ Řǳ Ǉƻƛƴǘ лΣлм ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ vis à vis du premier 
point sur le fichier qui est dans la matière. 

DDééppllaacceerr  &&  dduupplliiqquueerr  ((SStteepp  &&  RReeppeeaatt))  

Vous permet de créer plusieurs objets au départ du simple fichier. Répète simplement le fichier 
dans les directions X & Y ǇƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ ŎǊŞŜǊΦ 
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[ƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ fonction άDéplacer & dupliquerέΣ [ŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-dessous 
apparaitra. 
 

 

 

En ajustant les duplications en X & Y et votre décalage, vous créerez le nombre désiré ŘΩƻōƧŜǘǎ όƭŜ 
décalage est utilisé pour fixer la distance entre les objets)  

PPoossiitt iioonn  

AAlliiggnneerr  ssuurr  llee  ccuurrsseeuurr  ((aalliiggnn  ttoo  ccuurrssoorr))  

Aligne votre objet sur la position de votre curseur / tête. 
 

Aligner en bas à gauche avec le curseur (align bottom left to cursor) 
 

Aligner les origines du fichier avec le curseur (align the file origin to cursor) 
 

Aligner le centre calculé avec le curseur (align calculated center to cursor) 
  

AAlliiggnneerr  aavveecc  llaa  mmaatt iièèrree  ((AAlliiggnn  wwiitthh  mmaatteerriiaall))  

AlignŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŎƻƻǊŘƻƴƴŞŜǎ 0, 0 de la matière (si une matière a été importée). (Voir 
placement de la matière) 
  

AAlliiggnneerr  ssuurr  llee  ppooiinntt   cceenntt rraall  ((AAlliiggnn  tthhee  cceenntteerr  ppooiinntt))  
Aligne ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ Řǳ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ /!a ǎǳǊ ƭŀ Ǉƻǎƛǘion de la machine.  
  

MMeett tt rree  ddeevvaanntt (Bring to the front) 

Si deux objets se chevauchent cette foƴŎǘƛƻƴ ǇƭŀŎŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ ŘŜǾŀƴǘ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ 
objets. 
  

MMeett tt rree  ddeerrrriièèrree  ((SSeenndd  ttoo  bbaacckk))  

Si deux objets se chevauchent cette fonction ǇƭŀŎŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǎŞƭŜŎǘƛonné derrière tous les autres 
objets. 

SScceelllleerr  ((GGrroouunndd))  

Scelle virtuellement l'objet sur la table et vƻǳǎ ŜƳǇşŎƘŜ ŘŜ ŘŞǇƭŀŎŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǎŎŜƭƭŞ. 

RReecchhaarrggeerr  ((RReellooaaddiinngg))  

ReŎƘŀǊƎŜ ƭΩƻōƧŜǘ ƻǊƛƎƛƴŀƭ ǘŜƭ ǉǳŜƭ. Toutes les modifications comme rotation etc. seront annulées. 

RRaaffrraaiicchhiirr  ((RReeffrreesshh))  

Redessine le fichier. 
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CCrrééeerr  uunnee  ccooppiiee  ((CCrreeaattee  dduupplliiccaattee))  

LŀƛǎǎŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŎƻǳǊŀƴǘ ǘŜƭ ǉǳŜƭ Ŝǘ Ŝƴ ŎƘŀǊƎŜ ǳƴ ŀǳǘǊŜ. (très utile quand le second objet doit être miroité) 
 

 
 

Svp notez que les objets internes créés via les modules (plug-ins) ne peuvent pas être copiés. Vous 
pouvez toutefois créer deux fois le même objet. 
 

MMoonntt rreerr  llee  ff iicchhiieerr  ssoouurrccee  ((SShhooww  ssoouurrccee  ffiillee))  

Vous montre le fichier source original. 
 

SSaauuvveerr  llaa  ppoossiitt iioonn  ddaannss  llaa  lliissttee  ddee  ssaauuvveeggaarrddee  ddeess  ppoossiitt iioonnss  

((ssaavvee  ppoossiitt iioonn  ttoo  ssaavveedd  lliisstt ))    
 

Vous permet se sauvegarder la position actuelle de la tête dans la liste de sauvegarde des 

positions pour un usage ultérieur (raccourci clavier : ) 
 

 
/ŜŎƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŎƭƛǉǳŜȊ Ł ŘǊƻƛǘŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ǾƛŘŜ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛl de la machine. 
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IImmppoorrttaatt iioonn  &&  sstt rruuccttuurree  ddeess  ff iicchhiieerrss  ((IImmppoorrtt iinngg  ffiilleess  aanndd  ffiillee  ssttrruuccttuurree))  
 

AAppeerrççuu  ((OOvveerrvviieeww))  
 

CCooll iiDDrr ii vvee®® peut importer différents types de fichiers qui incluent des fichiers PPoosstt --CCooll ii nnbbuuss®® 
(générés pas les programmes CAM comme RRAAMM SS®®, DDeesskkPPrroott oo®®, TTyyppee33®® etc.), des fichiers HHPPGGLL  

et des fichiers provenant de CCooll ii LLii nneerr®® ou CCooll iiCCAAMM ®®.. 
Tous ces fichiers sont écrits en code machine et sont tous une sorte de langage  HHPPGGLL, mais 
néanmoins une version étendue du langage HHPPGGLL ǇǳƛǎǉǳŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ profondeur est 
nécessaire pour le fraisage. Pour les fichiers HHPPGGLL qui sont importés dans le programme, celui-ci 
demandera Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ǾƛǘŜǎǎŜǎΦ 
 

CCooll ii LLiinneerr®® et CCooll iiDDrr ii vvee®® communiquent avec un code internŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ. 
Avec la PPrrooff ii ll eerr Ŝǎǘ ŀǇǇŀǊǳ ƭŜ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ fonctionnalité, pour fixer la 
profondeur de fraisage des circuits imprimés. Aves la série CCPPRR la profondeur de fraisage est 
réglée à la valeur qui correspond à sa construction. Les usagers qui utilisent une PPrrooff ii ll eerr devront 
spécifier leurs propres profondeurs. 
 
 Spécifier la profondeur peut être quelquefois ǎΩŀǾŞǊŜǊ ǳƴ ǇŜǳ ŘŞƭƛŎŀǘ Ŝǘ ŘŞǇŜƴŘ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ 
que vous utilisez. Pour les meilleurs résultants avec la Profiler vous devriez utiliser des fraises à 
pointe plate vu que cette machine ne possède pas de tête de gravure. La profondeur peut varier et 
dépend essentiellement de la planéité de votre matière de base.  
 

Vous pouvez spécifier trois valeurs différentes pour le processus: 
¶ Valeur de retrait ou valeur PU (pen up) 

¶ Profondeur de fraisage ou valeur PD (pen down) 

¶ Profondeur de perçage 
 

La valeur de retrait est la hauteur ou le mouvement est libre. /Ŝƭŀ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ǾŜǊǎ 
laquelle la tête de fraisage ira quand elle se déplacera vers un autre point (ŘΩǳƴŜ ƎŞƻƳŞǘǊƛŜ Ł 
ƭΩŀǳǘǊŜ)  
 

La profondeur de fraisage est la profondeur au départ de la position zéro Řƻƴǘ ƭŀ ǘşǘŜ ǎΩŜƴŦƻƴŎŜǊŀ 
dans la matière pour graver (tailler) le circuit imprimé. 
 

La profondeur de perçage est la profondeur qui sera utilisée pour tous les perçages et pour 
découper le contour de la platine. 
 

Pour charger les fichiers, lire ce qui suit. 
 

Chacun de ces fichiers peut être importés en utilisant le bouton άLƳǇƻǊǘŜǊ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ 
ǇǊƻƧŜǘέ (Import file to project). Ce bouton est localisé dans le coin supérieur gauche de ƭΩŞŎǊŀƴ Řŀƴǎ ƭŀ 
fenêtre de contrôle de la machine. 
 

 
 

vǳŀƴŘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎƭƛǉǳŜ ǎǳǊ ŎŜ ōƻǳǘƻƴΣ ǳƴ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ 
chercher le fichier à importer. Il est important de savoir chaque type de fichier nécessite un 
préprocesseur. Ces préprocesseurs sont inclus dans le programme et sont sélectionnés à 
ƭΩƛƳǇƻǊǘŀǘƛƻƴ. Lƭ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ǇǊŞŦŞǊŀōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŜ ŦƛƭǘǊŜǎ Ǉƭǳǘƾǘ ǉǳŜ ŘΩƛƳǇƻǊǘŜǊ ŀǾŜŎ ƭŜ ŦƛƭǘǊŜ έǘƻǳǎ ƭŜs 
ŦƛŎƘƛŜǊǎέ.  
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Une fois le fichier sélectionné, cliquer sur ouvrir et le ŦƛŎƘƛŜǊ ǎŜǊŀ ŀŦŦƛŎƘŞ ǎǳǊ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ 
la machine. Dans cette démo la même platine est utilisée pour le programme CCooll ii LLii nneerr®®. Pour ce 
faire sélectionner le filtre άάFFii cchhii eerr   CCooll ii LLii nneerr®®έέ 
 

 
 
Après voir sélectionné le filtre, nous sélectionnons le fichier et cliquons sur ouvrir (open). 

 
[Ŝǎ ǾŀƭŜǳǊǎ ǎƻƴǘ ƛŎƛ Řŀƴǎ ƭΩǳƴƛǘŞ ŘŜ ƳŜǎǳǊŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜ όŘŀƴǎ 
ce cas en millimètres) Il est important de comprendre de ce 
que chaque valeur entrée représente. Si vous avez un doute 
quelconque, lisez svp ƭΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Ł: 
Importation & structure des fichiers ! 
 
Notez la valeur -2 dans la case Plume haute (Pen-Up). /ΩŜǎǘ ƭŀ 
ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ǊŜǘǊŀƛǘΣ Ŝƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Ƴƻǘǎ ƭŀ distance de 
positionnement au dessus de la matière que la machine 
utilisera. 
 

M  Attention! Cette valeur doit être négative ! Si vous 
rentrez une valeur positive la tête se positionnera en dessous du 

ƴƛǾŜŀǳ ȊŞǊƻ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ƭΩŜŦŦŜǘ ŘŜ ŦǊŀƛǎŀƎŜΦ 

 
Après avoir cliqué sur le bouton OK, le fichier sera importé dans CCooll iiDDrr ii vvee®®. 
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CCoonnttoouurr  ddee  llaa  ppllaatt iinnee  ((BBooaarrdd  oouutt lliinnee))  
 
vǳŀƴŘ ƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴǘƻǳǊ ŘŜ ƭŀ ǇƭŀǘƛƴŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŜȄǇƻǊǘŞ ǇŀǊ ColiLiner®, 
ColiDrive® ǎΩŜƴ ŀǇŜǊœƻƛǘ Ŝǘ Ǿƻǳǎ ŘŜƳŀƴŘŜǊŀ ǎƛ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ŎǊŞŜǊ ƭŜ Ŏƻƴǘƻur de la 
platine. 

NNoottee::  

LLee  ccoonnttoouurr  ccrréééé  sseerraa  eeffffeeccttuuéé  aavveecc  llΩΩoouutt iill  sséélleecctt iioonnnnéé  ppoouurr  lleess  ccoonnttoouurrss  àà  uunnee  ddiissttaannccee  ddee  22mmmm  

aauuttoouurr  ddeess  lliimmiitteess  ddee  llaa  ppllaatt iinnee..  
  
La platine est maintenant chargée dans CCooll iiDDrr ii vvee®®  à la position où la tête de fraisage est 
positionnée. 

NNoottee::  

CCeeccii  eesstt   uunnee  rrèèggllee  ssttaannddaarrdd..  CChhaaqquuee  ffooiiss  qquuΩΩuunn  ffiicchhiieerr  eesstt   cchhaarrggéé  ddaannss  llee  pprroojjeett ,,  iill  sseerraa  ppoossiitt iioonnnnéé  

ssuurr  llee  ppooiinntt   ooùù  llee  cceenntt rree  ddee  llaa  ppooiinnttee  ddee  llΩΩoouutt iill  ssee  tt rroouuvvee..  
 

Dans notre cas la platine est chargée dans le coin 
ƛƴŦŞǊƛŜǳǊ ƎŀǳŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞŎǊŀƴ Ł ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜΦ 
(puisque la position de la tête était 0,0). Pour voir où la 
ǘşǘŜ Ŝǎǘ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴΣ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 
de position : 
 

 
 
Notez la sélection ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǘşǘŜ. Quand vous 
déplacez ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ΨǘşǘŜΩ ǎŜǊŀ ǎŞƭŜŎǘƛonné et ΨƻōƧŜǘΩ si 
Ǿƻǳǎ ōƻǳƎŜȊ ƭΩƻōƧŜǘ ǎǳǊ ƭŀ ǘŀōƭŜ. En conséquence le 
même affichage est utilisé pour montrer les positions 
ŘŜ ƭŀ ǘşǘŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǎŜƭƻƴ ƭŀ sélection ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ. 
 

Pour déplacer le fichier vers une position sur la machine saisissez-le et posez le simplement à 
l'endroit voulu. 

AAssttuuccee::  

EEnn  cclliiqquuaanntt   àà  ddrrooiittee  ssuurr  llee  ff iicchhiieerr  vvoouuss  ppoouuvveezz  aapppplliiqquueerr  pplluussiieeuurrss  oopptt iioonnss  àà  cceelluuii--ccii..  

UUnnee  ffooiiss  qquuee  vvoouuss  aavveezz  ppllaaccéé  llee  ff iicchhiieerr  ssuurr  llaa  ppoossiitt iioonn  ddééssiirrééee  ddaannss  llaa  ffeennêêtt rree  ddee  ccoonntt rrôôllee  ddee  llaa  

mmaacchhiinnee,,  cclliiqquueezz  ssuurr  llee  bboouuttoonn::  

AAcctt iioonn!!   ((MMaakkee  iitt ))..  
 
[ΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭŀ ƳŀŎƘƛƴŜ ŘŜǾƛŜƴŘǊŀ ōƭŀƴŎ Ŝǘ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘ ǎŜǊŀ ǊŜƳǇƭƛ ŀǾŜŎ ƭŜǎ 
instructions de fraisage. 
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Nous allons maintenant expliquer ce que la figure ci dessus signifie. 
 

[ΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ travail de la machine est maintenant blanc pour vous signaler 
directement que vous êtes en train de démarrer le fraisage. Durant le mode άAction!έ (make it) les 
objets ne peuvent plus être déplacés. 
 

Observez la platine à circuit imprimé 
 

 
 

Sur la position originale ou le fichier était vous pouvez voir les perçages et la couche du bas de 
votre platine. Ils sont dessinés en noir.  
 

5Ŝ ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƾǘŞ Ŝƴ ƭƛƎƴŜǎ ǇƻƛƴǘƛƭƭŞŜǎ ƎǊƛǎŜǎ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ Řǳ Ƙŀǳǘ Ŝǘ ƭŜ ŎƻƴǘƻǳǊ ŘŜ ƭŀ ǇƭŀǘƛƴŜ ǎƻƴǘ 
affichés. 
 

ColiDrive® traite toujours les couches de la platine dans ƭΩƻǊŘǊŜ ǎǳƛǾŀƴǘΥ 
 

1. Couche de perçage 
2. Couche du bas 
3. Couche du haut 
4. Contour de la platine 

 
Les perçages Ŝǘ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ Řǳ ōŀǎ ǎƻƴǘ ŜŦŦŜŎǘǳŞǎ ǎǳǊ ǳƴ ŎƾǘŞ ŘŜ ƭŀ ǇƭŀǘƛƴŜΦ [ƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ƻƴ ŞǘŞ Ŧŀƛǘǎ 
nous devrons retourner la platine du circuit imprimé pour fraiser la couche du haut. Après que la 
couche du haut est terminée, la platine sera découpée suivant son contour. 
Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘΩŜǎǎŀȅŜǊ Ŝǘ ŘŜ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ƳŀƴǳŜƭƭŜƳŜƴǘΦ 
La solution se trouve dans la ligne miroir que vous avez créée. Elle doit être 100% correcte ! Une 
erreur dans le positionnement de la ligne miroir de 0.1 mm causera, après que la platine ait été 
retournée une erreur de 0.2 mm. Et ceci est clairement visible sur un circuit imprimé. 
















































